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Basyazi/Editorial

JSPS 2025; 2(2)

Mustafa Baloglu'*

United Arab Emirates University, Al Ain, Abu Dhabi, AE

Sevgili Okuyucular,

Journal of Social Perspective Studies (JSPS) olarak sizlerle 2. cilt, 2. saymmizda yeniden
bulusmanin mutlulugunu yastyoruz. Dergimiz, kurulusundan bu yana sosyal bilimlerin
farkli disiplinlerini ortak bir diistince zemininde bulusturmayi, ¢agin sorunlarmni analitik
ve elestirel bir bakis agisiyla tartismayr ve yeni akademik wufuklar ag¢may:
hedeflemektedir.

Her gecen sayida daha da olgunlasan bu diisiinsel yolculugumuzda, bilgi iiretiminin
yalnizca akademik smurlar icinde degil, toplumsal doniistimiin merkezinde sekillendigi
anlayisini stirdiirtiyoruz. JSPS, disiplinler aras1 etkilesimi merkeze alan bir perspektifle,
bilginin etik, insani ve evrensel yonlerine dikkat cekmeye devam etmektedir.

Bu saymmizda da gilintimiiz diinyasmin degisen toplumsal yapilari, teknolojik
dontisiimleri ve kiiltiirel dinamikleri iizerine derinlemesine diisiinmeyi tesvik eden
calismalar yer almaktadir. Dergimiz, farkli yontem ve kuramsal gergevelerle hazirlanan
bu katkilar aracihigiyla, sosyal bilimlerde yenilik¢i tartisma alanlar1 agmayi ve bilgi
tiretiminde ¢ogulcu bir yonelim gelistirmeyi amaglamaktadir.

Sosyal bilimlerin temelinde yer alan insan, toplum ve anlam arayisini odagina alan her
aragtirmanin, yalnizca akademik cevrelere degil, ayn1 zamanda daha adil, bilingli ve
duyarli bir diinyaya katki sunduguna inaniyoruz. Bu inangla, dergimizin her yeni
sayisinda hem yerel hem kiiresel Olgekte yanki bulabilecek bir diistinsel gesitliligi
stirdiirmeyi 6nemsiyoruz.

Yayin siirecinde emegi gegen tiim arastirmacilara, degerlendirmeleriyle siireci
zenginlestiren hakemlerimize ve dergimizin gelisimine katki saglayan tiim editor
ekibimize tesekkiir ederiz. Destegini esirgemeyen siz degerli okuyucularimiza da
siikranlarimizi sunar; bilgi, diistince ve insanlik i¢in birlikte tiretmeye devam edecegimiz
yeni sayilarda bulusmayi dileriz.

Yeni sayilarda bulusmak dilegiyle,
Dergi Yayin Ekibi Adina

e —
*Sorumlu Yazar / Corresponding author: Prof. Dr.Mustafa Baloglu. Adress: United Arab Emirates University, Al Ain, Abu Dhabi, AE

E-mail: baloglu@hotmail.com
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Dear Readers,

It is a great pleasure to meet you once again with the second issue of Volume 2 of the
Journal of Social Perspective Studies (JSPS). Since its establishment, our journal has aimed
to bring together different disciplines of the social sciences on a shared intellectual
platform, to discuss the issues of our time through analytical and critical perspectives,
and to open new horizons for academic inquiry.

With each passing issue, this intellectual journey continues to mature, grounded in the
understanding that the production of knowledge is not confined within academic
boundaries but shaped at the very heart of social transformation. JSPS maintains its
commitment to an interdisciplinary perspective that emphasizes the ethical, human, and
universal dimensions of knowledge.

In this issue as well, we present studies that encourage deep reflection on the changing
social structures, technological transformations, and cultural dynamics of the
contemporary world. Through contributions that employ diverse methodologies and
theoretical frameworks, our journal seeks to open innovative spaces for discussion and
to foster a pluralistic approach to knowledge production in the social sciences.

We believe that every research endeavor focusing on the human, society, and the search
for meaning—the core of the social sciences—contributes not only to academic circles
but also to the creation of a more just, conscious, and empathetic world. With this belief,
we strive to sustain an intellectual diversity that resonates both locally and globally in
every new issue of our journal.

We extend our sincere gratitude to all researchers who contributed to this issue, to our
reviewers whose thoughtful evaluations enriched the process, and to our editorial team
for their dedicated efforts in advancing the journal. We also thank our valued readers for
their continued support and look forward to meeting again in future issues, as we
continue to produce knowledge, thought, and understanding together for the
betterment of humanity.

We look forward to meeting you again in our future issues.

On behalf of the Editorial Team



Arastirma Makalesi/ Research Article

doi.org/10.5281/zenodo.15358434
JSPS 2025; 2(2): 50-66

Industry 5.0: A Human-Centric Paradigm for Sustainable and Resilient
Industrial Transformation
Endiistri 5.0: Siirdiiriilebilir ve Direngli Endiistriyel Doniisiim icin Insan Merkezli Bir Paradigma

Gencay SARIISIK* Sercan DEMIR?
1Harran Universitesi, Miihendislik Fakiilte Endiistri Miihendisligi Boliimii, Sanliurfa-Tiirkiye

2Harran Universitesi, Miihendislik Fakiilte Endiistri Miihendisligi Boliimii, Sanliurfa-Tiirkiye

(0V4

Endiistri 5.0'm ortaya cikisi, Endiistri 4.0'm otomasyon odakli cercevesinden daha insan merkezli,
siirdiiriilebilir ve direncli bir endiistriyel gelecege dogru bir paradigma degisimini temsil etmektedir. Bu
¢alisma, Endiistri 5.0'n kavramsal gelisimini, teknolojik temellerini ve imalat, saglik, tarim, lojistik ve tedarik
zinciri sistemlerindeki ¢ok boyutlu uygulamalarini arastirmaktadir. Endiistri 5.0, isbirligine dayali insan-
makine etkilesimini, etik hususlar1 ve gevresel sorumlulugu vurgulayarak, yalnizca operasyonel verimliligi
artirmakla kalmayip ayni zamanda insan refahina ve ekolojik idareye oncelik veren {iretim modellerini
yeniden tamimlamayi amaglamaktadir. Giincel literatiir, politika cerceveleri ve sektore 0Ozgii vaka
¢alismalarindan yararlanan bu makale, yapay zeka, nesnelerin interneti, robotik ve dijital ikizler gibi ileri
teknolojilerin kitlesel kisisellestirme, dongiisel ekonomi ve karbon-nétr iiretimin gerceklestirilmesine nasil
katkida bulundugunu analiz etmektedir. Arastirma ayrica, veri gizliligi, altyapr uyumlulugu ve etik sonuglar
gibi temel zorluklar1 tanimlarken, inovasyon, kapsayici istihdam ve siirdiiriilebilir kalkinma i¢in ortaya ¢ikan
firsatlar1 vurgulamaktadir. Bulgular, Endiistri 5.0'n endjiistriyel ilerlemeyi daha genis toplumsal ve cevresel
hedeflerle uyumlu hale getirme konusundaki doniistiiriicii potansiyelinin altin1 ¢izmektedir.

Anahtar Kelimeler: Endiistri 5.0, Insan-Makine Isbirligi, Siirdiiriilebilir Uretim, Akilli Teknolojiler,
Dongiisel Ekonomi

ABSTRACT

The emergence of Industry 5.0 represents a paradigm shift from the automation-focused framework of
Industry 4.0 toward a more human-centric, sustainable, and resilient industrial future. This study explores the
conceptual evolution, technological foundations, and multidimensional applications of Industry 5.0 across
manufacturing, healthcare, agriculture, logistics, and supply chain systems. By emphasizing collaborative
human-machine interaction, ethical considerations, and environmental responsibility, Industry 5.0 seeks to
redefine production models that not only enhance operational efficiency but also prioritize human well-being
and ecological stewardship. Drawing on recent literature, policy frameworks, and sector-specific case studies,
this paper analyzes how advanced Technologies such as artificial intelligence, the Internet of Things, robotics,
and digital twins contribute to the realization of mass customization, circular economy, and carbon-neutral
production. Furthermore, the research identifies key challenges including data privacy, infrastructure
adaptability, and ethical implications, while highlighting emerging opportunities for innovation, inclusive
employment, and sustainable development. The findings underscore the transformative potential of Industry
5.0 in aligning industrial advancement with broader societal and environmental goals.

Keywords: Industry 5.0, Human-Machine Collaboration, Sustainable Manufacturing, Smart Technologies,
Circular Economy

ONECIKANLAR/HIGHLIGHTS

Industry 5.0 introduces a transformative framework that integrates human-centric values with sustainable and
resilient industrial practices. Advanced technologies such as Al, digital twins, and collaborative robotics enable
flexible production systems aligned with environmental responsibility and societal well-being.

Sorumlu Yazar / Corresponding author: Gencay SARIISIK, Prof. Dr. Adres: Harran Universitesi, Endiistri Mithendisligi Boliimii, Sanlurfa-Tiirkiye
E-mail: gsariisik@harran.edu.tr Gelis/ Received: 02.04.2025 Kabul/Accepted: 07.05.2025
Atif/[Cite as: Sarngik, G. & Demir, S.(2025). Industry 5.0: A Human-Centric Paradigm for Sustainable and Resilient Industrial
Transformation. Journal of Social Perspective Studies, 2(2), 50-66. https://doi.org/10.5281/zenodo.15358434

Yazarlar, dergide yayinlanan galigmalarinin telif hakkina sahiptirler ve calismalari CC BY 4.0 lisans1 altinda yayimlanmaktadir. Authors retain the
copyright of their works published in the journal, and their works are licensed under the CC BY 4.0 license.
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Sarusik, G. & Demir, S. Human-Centric Industrial Transformation

1. Introduction

The first quarter of the twenty-first century has been marked by rapid technological
innovation and profound changes in industrial production systems. Industry 5.0,
regarded as the most recent phase in this evolution, not only incorporates cutting-edge
technological advancements but also introduces a fundamentally human-centric
approach. While Industry 4.0 emphasized digitalization, automation, and the Internet of
Things (IoT) in production processes, Industry 5.0 integrates human capabilities into these
systems to establish more meaningful, adaptable, and sustainable models of production
(Nalbant & Aydin, 2025).

The policy document published by the European Commission in 2021 laid the conceptual
foundation for Industry 5.0, emphasizing that this new industrial paradigm extends
beyond economic efficiency to encompass human well-being, environmental
sustainability, and societal resilience (Yetkin & Coskun, 2021). In this context, Industry 5.0
does not merely promote the increased use of digital technologies; it redefines their
application by embedding human-machine collaboration, ethical considerations, and
ecological responsibility at the core of industrial innovation. Characterized by its human-
centered philosophy, Industry 5.0 represents a significant departure from previous
industrial revolutions. It aims to merge advanced technologies with human creativity and
intuition, thereby fostering collaborative production environments that are flexible,

personalized, and aligned with sustainability goals.

Recent academic studies define Industry 5.0 from various perspectives. For instance,
Nahavandi (2019) defines the concept as “a production paradigm based on the synergistic
collaboration between humans and robots,” while George et al. (2023) describe Industry
5.0 as “an intelligent manufacturing ecosystem sensitive to ethical values, environmental
responsibility, and individual needs.” The common denominator in these definitions is
the notion that technological advancement should be strategically optimized for the
benefit of humanity.

Although relatively new, Industry 5.0 has rapidly gained momentum across the globe. It
builds upon the technological pillars of Industry 4.0 while incorporating social
dimensions such as workplace flexibility, opportunities for professional development,
and a greater emphasis on work-life balance. Introduced by the European Commission in
2021, this approach seeks to establish a sustainable, human-centered, and resilient
industrial framework across Europe (Cotta et al., 2021). By offering transformative
potential, Industry 5.0 enhances the resilience and adaptability of manufacturing systems
and global supply chains (Ahmed et al., 2023).

Beyond its sustainability and resilience agenda, Industry 5.0 paradigm places strong
emphasis on worker well-being. It promotes the development of technologies,
methodologies, and organizational models that cultivate an engaging, rewarding, and

supportive working environment tailored to human needs (Orso et al., 2022).
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The existing literature includes numerous studies examining the implications of Industry
5.0 for sustainable development. A recent bibliometric study by Yigit and Engin (2025)
evaluates the sustainability potential of Industry 5.0 by analyzing influential publications,
citation patterns, and prevailing research themes. Within the field of supply chain
management, Teoman (2024) presents a strategic and technological framework for
integrating human-centered design into supply chains aligned with the principles of
Industry 5.0. This study underscores the need for new strategic and technological

configurations to ensure effective implementation.

Applications of Industry 5.0 are expanding rapidly across various sectors, including
manufacturing, healthcare, agriculture, and logistics. Hybrid operational models merging
artificial intelligence, big data, cloud computing, and advanced robotics with human
ingenuity are becoming increasingly prevalent (Maddikunta, 2022). Key features of
Industry 5.0 include human-robot collaboration, mass customization, and sustainable
manufacturing. These features allow for optimized production processes, increased
quality, and responsiveness to individualized customer demands. From a sustainability
standpoint, environmentally responsible production practices and efficient resource
utilization are prioritized. Ultimately, Industry 5.0 envisions a future in which technology
and human skills operate in harmony. As such, it presents both opportunities and
imperatives for businesses, governments, and society at large to engage with this

transformative shift and contribute to a more sustainable and inclusive industrial future.
2. The Concept of Industry 5.0

Industry 5.0 is a new industrial paradigm in which technological advancements integrate
with human-centered values. Unlike the machine and system-focused digitization
processes of Industry 4.0, Industry 5.0 makes human, societal, and environmental
dimensions an inseparable part of production processes. This approach aims to align
human-machine collaboration not only in terms of productivity but also in harmony with

ethical, sustainable, and personalized production models (Nahavandi, 2019).

The conceptual development of Industry 5.0 has emerged as a response to the limitations
and unintended consequences of the technology-centric approach of Industry 4.0.
Although Industry 4.0 brought unprecedented levels of automation, digital integration,
and operational efficiency, it also revealed critical challenges such as the marginalization
of human roles, deepening environmental degradation, and systemic fragilities—
particularly exposed during global crises like the COVID-19 pandemic (Zhang et al.,
2023). These challenges underscored the need for a more resilient, adaptable, and socially
responsible industrial model. In this context, the European Commission's 2021 framework
for Industry 5.0 introduced a forward-looking paradigm centered on three foundational

pillars: human-centricity, sustainability, and resilience.

Industry 5.0 reimagines industrial production as a collaborative ecosystem in which

humans and machines work synergistically to enhance not only productivity but also the
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quality and meaning of work. Unlike its predecessor, this new paradigm does not aim to
replace human input but rather to elevate it—particularly in areas where human
creativity, intuition, and ethical judgment are irreplaceable. Collaborative robots (cobots),
artificial intelligence, and intelligent automation systems are deployed not as substitutes
for human labor, but as tools to augment human potential. In this sense, executive
leadership within manufacturing firms assumes a pivotal role in designing production
systems that integrate real-time data analysis, performance monitoring, and seamless

operational coordination (Adel, 2022).

The increasing consumer demand for personalized and value-driven products further
reinforces the necessity of human involvement in advanced manufacturing. This demand
requires not only flexible automation but also innovative product development driven by
human creativity. As Industry 5.0 evolves, it becomes evident that human skills are more
vital than ever in steering intelligent systems, configuring ethical frameworks, and

ensuring social responsiveness in technological adoption.

The transformation of manufacturing paradigms across five industrial revolutions
illustrates this evolution. According to Lu et al. (2022), the First Industrial Revolution was
defined by craft production —producing handmade, personalized goods with high cost
and low scalability. The Second Industrial Revolution introduced mass production
through standardized assembly lines, enhancing output but sacrificing customization.
The Third Industrial Revolution brought computer-integrated manufacturing and flexible
systems, enabling mass customization. Industry 4.0 added real-time connectivity and
automation, allowing for mass personalization—highly customized products produced
with the speed and efficiency of mass production. Despite these advances, challenges
such as self-organizing autonomy and adaptive flexibility remain unresolved, especially
in dynamic markets. Here, Industry 5.0 extends the trajectory by reintegrating the human
element as a critical component in intelligent decision-making and innovation processes
(Lu et al., 2022).

The conceptual and operational framework of Industry 5.0 is structured around four
interrelated pillars human-machine interaction, sustainability, resilience, and
personalization which collectively define its implementation in industrial systems. At its
core, Industry 5.0 emphasizes the synergistic integration of robots, artificial intelligence,
and digital technologies with human operators, leveraging uniquely human attributes
such as emotional intelligence, critical judgment, creativity, and adaptability to enhance
collaborative tasks (Nguyen & Tran, 2023). Sustainability is embedded as a foundational
principle, guiding the development of environmentally responsible technologies and
promoting practices such as green manufacturing, renewable energy utilization, circular
economy models, and resource-efficient production (Narkhede et al., 2025). In parallel,
resilience is prioritized to ensure that industrial systems can withstand and adapt to
external shocks, including supply chain disruptions and global crises. Key technologies
such as digital twins, scenario-based simulations, and reconfigurable production
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infrastructures support this adaptive capacity (Shishodia et al., 2023). Recent studies
further emphasize the role of agentic Al-based supply chain automation frameworks like
SustAI-SCM in enhancing resilience by dynamically optimizing procurement, logistics,
and inventory operations (Aylak, 2025). Moreover, the integration of digital trends such
as autonomous logistics, IoT, and cloud-based logistics platforms has been shown to
strengthen the agility and responsiveness of supply networks (Ivanov et al., 2022).
Sustainability-driven strategies also foster the creation of resilient partnerships across the
supply chain, enabling organizations to better navigate environmental and operational
uncertainties (Aylak, 2022). Finally, Industry 5.0 advances the paradigm of mass
customization by enabling firms to respond precisely to individualized customer
demands through personalized product design, flexible manufacturing processes, and
intelligent service systems (Wang et al., 2024). Collectively, these components reflect a
holistic and forward-thinking vision for a human-centric, sustainable, and agile industrial

future (Figure 1).
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Figure 1: Evolution of Human-Machine Relationships in Manufacturing

This diagram illustrates the progressive shifts in the human-machine relationship over the
course of the five Industrial Revolutions, showcasing the transition towards human-

centric manufacturing (Lu et al., 2022).

This integrated approach illustrates that Industry 5.0 is not merely an extension of
digitalization, but a profound reorientation of industrial priorities placing human value,

ecological stewardship, and adaptive capability at the center of innovation.
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3. Industrial Applications of Industry 5.0

The sectoral applications of Industry 5.0 are rooted in the seamless integration of advanced
technologies with human capabilities, enabling production systems to become more
flexible, intelligent, and adaptive. This transformation is particularly evident in sectors
such as manufacturing, healthcare, agriculture, and logistics, where the collaboration
between humans and machines, Al-driven systems, and sustainable technologies is

reshaping operational paradigms.

Building upon the technological infrastructure established by Industry 4.0, Industry 5.0
introduces a paradigm shift that emphasizes human-centricity, resilience, and
sustainability at its core (Kasinathan et al., 2022). While Industry 4.0 primarily focuses on
leveraging digital technologies to improve efficiency and address manufacturing-specific
challenges, Industry 5.0 adopts a more holistic perspective prioritizing not only customer-
centric production but also the overall well-being and empowerment of human workers
(Barata & Kayser, 2023). In this context, previous studies have illustrated the pivotal role
of Industry 4.0 technologies in creating a smart manufacturing ecosystem (Cetinkaya et
al., 2019), particularly in fields such as digital agriculture, where the Internet of Things
(IoT), autonomous robots, and cloud computing have significantly improved productivity

and sustainability (Duman & Ozsoy, 2023).

A cornerstone of Industry 5.0 is the deployment of cobots that are designed to assist
human operators while minimizing occupational risks. These robots are capable of
perceiving, understanding, and adapting to human behaviors, intentions, and
expectations. The objective is not merely to automate tasks but to enhance the efficiency

and quality of work by supporting human actions through learning and adaptation.

Furthermore, Industry 5.0 signifies a deeper and more pervasive integration of artificial
intelligence (AI) into industrial processes and daily life. It leverages a wide range of
enabling Technologies including the Internet of Things (IoT), Al robotics, and augmented
reality to foster intelligent, adaptive, and human-friendly environments. These
environments are designed to enhance not only operational performance but also worker
satisfaction and quality of life (Akundi et al., 2022).

The comparative distinction between Industry 4.0 and Industry 5.0 can be illustrated
through several critical dimensions, as shown in Table 1. This comparison highlights the
evolution from automation-centered design toward a collaborative, sustainable, and

human-centered industrial future.

Table 1: Comparison of Industry 4.0 and Industry 5.0

Aspect Industry 4.0 Industry 5.0
Job Focus Less emphasis on skilled labor; | Emphasizes skilled labor; fosters
automation-driven collaboration between humans and
machines
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Production Mass production via robotic Mass customization supported by
Approach automation human-robot collaboration
Role of Robots | Robots primarily responsible | Cobots work interactively with
for large-scale automation humans to complement their skills
Customer Limited personalization; Strong emphasis on customized
Focus standard product offerings solutions and customer satisfaction
Technology Focus on Cyber-Physical Builds on CPS with a focus on
Focus Systems (CPS) and intelligent human-machine
connectivity collaboration
Environmental | Limited integration of Promotes sustainability, eco-friendly
View environmental concerns practices, and circular economy models
Decision- Minimal use of predictive Advanced predictive analytics and
Making modeling decision intelligence integrated with
human insight
Automation Fully automated systems with | Automation enhanced by real-time
minimal human input data and expert human oversight

This table compares the key aspects of Industry 4.0 and Industry 5.0, highlighting the
differences in job focus, production approach, the role of robots, customer and
environmental concerns, decision-making, and automation strategies. (Adapted from
Maddikunta, 2022)

3.1. Manufacturing Sector: Collaborative Robots and Smart Factories

One of the most prominent applications of Industry 5.0 is in the manufacturing industry.
The foundation of this transformation is cobots, which work alongside human operators.
Cobots take over routine and repetitive tasks, allowing human workers to focus on
cognitive skills such as creativity and problem-solving (Liu et al., 2024). As a result, the

flexibility and customization capabilities in production lines are enhanced.

Within Industry 5.0, cobot systems developed by companies like KUKA and Universal
Robots are widely used in the automotive and electronics sectors. These systems,
particularly in automotive assembly lines, increase human-robot collaboration, enabling
flexible production processes (Borboni et al., 2023). In Turkey, companies such as Vestel
and Ford Otosan are pioneers in this transformation, investing in production systems that
integrate human-robot collaboration. For example, Ford Otosan aims to enhance
production efficiency by integrating robotic technologies into its production lines (Yetkin
& Ulutas, 2022).

3.2. Healthcare Sector: Personalized Medicine and Robotic Support

In healthcare, Industry 5.0 supports solutions tailored to individual health needs.
Technologies such as robotic surgical systems, Al-based diagnostic algorithms, and 3D
bioprinting enable patient-specific treatment approaches (Garg, 2022).

The Da Vinci Surgical Robot integrates with human surgeons to perform complex

surgeries with higher precision, while Al systems suggest personalized treatment plans
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based on genetic data. In Turkey, institutions such as Acibadem and Kog¢ University

Hospitals are among the organizations integrating these technologies.
3.3. Agriculture: Precision Agriculture and Autonomous Systems

Industry 5.0 applications are also impacting the agricultural sector. Through precision
agriculture techniques, processes such as soil fertility, irrigation, and fertilization are
optimized using satellite data, sensors, and AI (Wolfert et al.,, 2017). Furthermore,
autonomous tractors, harvest robots that collaborate with human operators, and

agricultural drones are supporting farmers by enhancing labor productivity.

In Turkey, regions such as Sanliurfa and Konya have accelerated the adoption of digital
agricultural applications through projects supported by the Ministry of Agriculture and
Forestry. These efforts contribute to reduced resource consumption and the fight against

climate change.
3.4. Logistics and Supply Chain: Autonomous Logistics Systems

Industry 5.0 also aims to make supply chains more resilient and autonomous.
Autonomous vehicles, drones, Al-based routing algorithms, and smart storage systems
work in coordination with humans to enhance efficiency in logistics processes
(Suryawanshi & Dutta, 2022). For instance, Amazon and Alibaba utilize autonomous
robots working alongside humans within warehouses, and similar systems are becoming
more widespread in Turkey, with pilot applications in companies like Trendyol.
Furthermore, the supply chain crises triggered by the pandemic have further highlighted
the need for resilient and intelligent systems. Table 2 discusses the sector-based
applications of Industry 5.0.

Table 2: Sector based applications of Industry 5.0

Sector Technologies Used Expanded Key Applications

Manufacturing | Human-robot - Personalized production: Mass
collaboration, Al IoT, | customization of products to meet
digital twins, 3D | individual customer preferences.
printing - Collaborative robots (cobots): Safe,
interactive robots working side-by-side
with humans on complex tasks.

- Smart factories: Integration of real-time
data and digital twins to optimize
production flows and predictive

maintenance.

Healthcare Al wearable  tech, | - Al-assisted diagnostics: Use of Al
robotics, digital twins, | algorithms to detect diseases (e.g., cancer,
5G neurological disorders) faster and more

accurately.

- Robotic surgeries: Precision surgeries
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supported by robotic systems.

- Personalized medicine: Tailored
treatment plans using genomics and patient
data.

- Remote patient monitoring: Continuous
health tracking using IoT devices and

wearables.
Agriculture Al drones, IoT, | - Smart irrigation systems: Automated
precision farming, | water delivery based on real-time soil and
robotics weather data.

- Drone surveillance: Monitoring crop
health, detecting pests and diseases.

- Autonomous machinery: Tractors and
harvesters guided by Al and GPS.

- Soil and crop analytics: Using Al to guide
fertilization and planting decisions.

Logistics Autonomous vehicles, | - Warehouse automation: Use of Al-

Al robotics, IoT powered robots and conveyors for efficient
storage and retrieval.

- Smart route optimization: Real-time
traffic and weather data for dynamic
delivery planning.

- Human-robot collaboration: Workers and
robots sharing tasks in fulfillment centers.

- Automated loading/unloading:
Mechanized systems for handling goods.

Supply Chain | Blockchain, AI, digital | - Real-time tracking: Live visibility of
twins, big data analytics | shipments and inventory using IoT and
GPS.

- Predictive analytics: Forecasting demand,
delays, and risks using Al.

- Blockchain-based traceability: Secure,
transparent record of product origin and
movement.

- Digital twins of supply networks:
Simulation and optimization of supply
chain operations.

4. Industry 5.0 and Sustainability

Industry 5.0 represents a paradigm shift beyond the automation-centric focus of Industry
4.0, focusing the coordinated collaboration between humans and intelligent machines. It
prioritizes human-centricity, resilience, and sustainability, aligning technological
innovation with social and environmental goals. One of the core principles of Industry 5.0

is the integration of advanced technologies, (e.g., AL IoT, and robotics) in a manner that
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help improve human capabilities rather than replacing them (Nahavandi, 2019). This
human-machine collaboration supports more flexible, customized, and ethical production
processes that consider not only economic outcomes but also the well-being of workers
and ecological impacts. By fostering personalized manufacturing and resource-efficient

processes, Industry 5.0 sets a foundation for sustainable innovation ecosystems.

One of the primary objectives of Industry 5.0 is to restructure production processes not
only in terms of efficiency but also within the framework of environmental and social
responsibility. In this context, sustainability is an indispensable element of Industry 5.0,
which prioritizes human-centered approaches and long-term welfare. The sustainable
Industry 5.0 approach encompasses multi-dimensional applications such as reducing
carbon emissions, improving energy efficiency, waste management, circular economy,

and the integration of green technologies (Sharma, R., & Gupta, 2024).

The sustainability implications of Industry 5.0 are prominent, especially in addressing
climate change, resource scarcity, and circular economy principles. Industry 5.0 can help
companes to optimize supply chains, reduce energy consumption, and minimize waste
generation, contributing directly to the United Nations Sustainable Development Goals
(SDGs), through real-time data analytics and cognitive computing (Maddikunta et al.,
2022). Furthermore, restoring the human element in industrial settings fosters inclusive
innovation and promotes ethical governance, highlighting that sustainability extends
beyond technological solutions to encompass broader societal responsibilities. As
organizations increasingly adopt Industry 5.0 frameworks, the potential for achieving
long-term environmental and social sustainability is enhanced, marking a critical

evolution in the role of industry within the broader global sustainability agenda.
4.1. Carbon Footprint and Energy Efficiency

Industry 5.0 aims to transform energy-intensive production processes to generate more
value with less energy. This is particularly achieved through the use of smart sensors,
data analytics, and Al-supported energy management systems, which optimize energy
consumption (Sarkar et al., 2024).

Furthermore, the reduction of fossil fuel consumption in production is supported by the
wider use of renewable energy sources (such as solar, wind, and biomass). In alignment
with the European Green Deal, Industry 5.0's goal of "carbon-neutral production" aims to
reduce environmental pressure while enhancing the competitiveness of industrial

organizations.
4.2. Circular Economy and Waste Management

The concept of sustainability necessitates the adoption of circular production models
(reuse, recycle, remanufacture) over linear production models (take-make-dispose).

Industry 5.0 offers technological and strategic infrastructure to accelerate this transition.

For instance:
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e Through industrial symbiosis, the waste from one factory can serve as raw

material for another factory.

o Al-supported waste monitoring systems facilitate the separation of recyclable

materials.

e 3D printing reduces material waste, enabling production with minimal resources
(Tavares et al., 2023).

In Turkey, circular production models are supported within the framework of zero-waste
policies and green organized industrial zones (OSBs); some OSBs are beginning to

develop integrated solutions using Industry 5.0 technologies.
4.3. Green Technologies and Ethical Production

Industry 5.0 is shaped not only by environmental considerations but also by ethical and
social sustainability principles. Issues such as the prevention of child labor, protection of
workers' rights, and occupational health and safety are prioritized in the production
models of this era (Narkhede et al., 2025). Additionally, technologies like blockchain

enhance supply chain transparency, making sustainable resource use traceable.

Green technologies are viewed not only as tools for environmental protection but also as
components of innovation and competitiveness. In this regard, Industry 5.0 plays a crucial
role as an interface for achieving sustainable development goals (SDGs). Table 3 presents

the impact of Industry 5.0 on environmental, social and economic dimensions of

sustainability.
Table 3: Impact of Industry 5.0 on Sustainability

Sustainability Impact of Industry 5.0 on Sustainability

Dimensions/Subdimensions

Environmental

Energy Efficiency Advanced human-machine collaboration optimizes
production, reducing energy waste.

Waste Reduction Mass customization and precision manufacturing
lead to less material waste.

Circular Economy Technologies enable easier recycling, reusability,
and remanufacturing.

Carbon Footprint Smart systems and localized production lower
emissions and transportation needs.

Social

Human-Centric Approach Prioritizes =~ worker  well-being, safety, and
meaningful roles alongside machines.

Job Enrichment Automation handles repetitive tasks, freeing
humans for creative, strategic work.

Inclusivity Customizable tech can accommodate diverse needs
(e.g., accessibility in workplaces).

Education & Upskilling Focus on lifelong learning and human-machine
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synergy encourages skill development and
knowledge sharing.

Economic

Productivity Collaborative robotics and Al improve efficiency
without sacrificing personalization.

Innovation Acceleration Faster product development cycles and responsive
manufacturing boost competitiveness.

Resilience Smart systems adapt to supply chain disruptions,
enhancing economic stability.

Localized Production Decentralized smart factories support local
economies and reduce global overdependence.

5. Challenges and Opportunities of Industry 5.0

While Industry 5.0 presents numerous opportunities and innovations, it also faces several

challenges. These challenges are related to technological, social, and economic changes,

ethical issues, and infrastructure requirements. However, these challenges can be seen as

barriers that must be overcome for Industry 5.0 to realize its full potential. Below, these

challenges and opportunities are discussed in greater detail.

5.1. Challenges

Data Security and Privacy: Industry 5.0 improves decision-making processes by
collecting and processing large amounts of data. However, the security and
privacy of this data is a significant concern. In particular, data analyses conducted
via sensors, IoT devices, and artificial intelligence could lead to the misuse of
personal data and cyberattacks (Ahmed et al., 2024). To overcome this issue,

robust cybersecurity measures and data privacy policies are necessary.

Infrastructure Compatibility: Unlike previous industrial revolutions, Industry 5.0
requires the integration of digitization and robotic systems. Existing
infrastructures are often unsuitable for the integration of new technologies. This
situation may result in high costs and technological incompatibility, especially in
developing countries. This problem can be addressed through the adoption of new
technologies, along with investments in training and infrastructure (Brynjolfsson,
2014).

Ethical and Social Issues: The increasing collaboration between humans and
robots brings ethical issues to the forefront. The impact of robots and Al systems
on the workforce may raise concerns related to unemployment and social
inequality. Furthermore, as Industry 5.0 embraces human-centered approaches,
relying heavily on technology for decision-making may bring ethical and trust-

related concerns (Panagou et al.,, 2024). Therefore, to ensure the success of a

61




Sarusik, G. & Demir, S. Human-Centric Industrial Transformation

human-centered and ethical Industry 5.0, appropriate ethical regulations and a

sense of social responsibility are required.

5.2. Opportunities

Increased Productivity and Innovative Business Models: Industry 5.0 enables the
creation of more efficient and innovative business models by enhancing human-
machine collaboration. In particular, personalized manufacturing and flexible
work processes allow companies to increase both production speed and quality.
This provides significant opportunities for firms aiming to gain a competitive
advantage. Additionally, smart factories enable production processes to become
faster, more cost-effective, and more environmentally friendly, thus supporting

economic growth (Riiffmann et al., 2015).

New Industrial Models and Sectors: Industry 5.0 enables the emergence of new
industrial models and sectors, distinct from traditional manufacturing processes.
Digitized service sectors, smart cities, green energy solutions, and digital health
technologies present opportunities that contribute to economic growth.
Furthermore, sustainability-focused solutions assist in the widespread adoption of

environmentally friendly business models (Kolade and Owoseni, 2022).

Increased Workforce Productivity and Creativity: One of the greatest
opportunities offered by Industry 5.0 is the enhancement of workforce
productivity and creativity. By taking over routine tasks, robots allow humans to
focus on more creative, strategic, and innovative areas. This facilitates the
emergence of more efficient and flexible production processes through human-
machine collaboration, particularly in the manufacturing sector. Additionally,
Industry 5.0 will give rise to new job roles. The demand for new workers such as
data analysts, Al developers, and robotics technicians will increase (Lu et al.,
2022).

Social Welfare and Human Rights: Industry 5.0 supports a production model that
enhances social welfare and respects human rights. Ethical production processes
ensure that workers operate in safer and healthier environments. Moreover, the
sustainability approach of Industry 5.0 could reduce environmental impact and
contribute to the development of a more equitable societal structure (Canbay &

Demircioglu, 2021).

Industry 5.0 represents a paradigm shift in manufacturing, emphasizing the integration of

human-centric values, sustainability, and technological innovation within production

systems. However, challenges such as technological adaptation, ethical values, and

infrastructure issues present barriers to this transformation. Nevertheless, Industry 5.0

offers opportunities for increased productivity, new business models, and social welfare,

playing a crucial role in the future of the production world.
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6. Conclusion and the Future of Industry 5.0

Industry 5.0 represents a significant evolution that shapes the future of industry. Built
upon the foundations of Industry 4.0, this new industrial revolution is characterized by
human-centered production, collaborative robots, artificial intelligence, and sustainable
technologies. In the future, it is expected that the synergy between digitalization, Al
systems, and robotic technologies will lead to the development of more sustainable and
human-centric production models. This transformation aims to create a substantial impact

not only technologically but also socially and environmentally.

Industry 5.0, through human-machine collaboration, offers the potential for faster
production processes, higher quality, and customer-oriented solutions. In this era, where
humans work more harmoniously with machines and environmentally friendly
production processes take precedence, principles such as sustainability, resilience, and
customization are at the forefront. One of the significant contributions of Industry 5.0 is
making industrial sectors more efficient, flexible, and personalized. The integration of
Industry 5.0 technologies into sectors like healthcare, agriculture, and logistics is offering

innovative solutions and contributing to the sustainability of these industries.

However, Industry 5.0 also brings with it several challenges. Issues such as data security,
ethical concerns, technological compatibility, and workforce transformation are
fundamental barriers that need to be addressed for the successful implementation of this
transformation. Overcoming these challenges will require not only technological solutions
but also appropriate legal regulations, ethical approaches, and societal awareness.
Additionally, robust infrastructure investments and environmentally friendly innovations

are crucial for sustainable production processes.

The future of Industry 5.0 will necessitate significant changes in the workforce and
education systems. Human-machine interaction will emphasize not only technical skills
but also creative thinking, problem-solving, and ethical values. Therefore, to enable the
next generation of the workforce to adapt to Industry 5.0, educational systems and
workforce development programs will need to be restructured. This transformation will
expand the skill sets of the workforce, creating higher-value jobs, and will aim to enhance

societal welfare by adopting a human-centered production approach.

In conclusion, Industry 5.0 represents an industrial transformation focused on social
responsibility and sustainability. The integration of technological innovations in ways that
enhance human well-being presents significant opportunities not only for the industrial
sector but also for society as a whole. For this transformation to succeed, a broad
collaboration and a conscious approach at both industrial and societal levels are

necessary.
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An Investigation of Pre-Service Social Studies Teachers’ Perceptions Regarding the Introduction of
Tiirkiye's UNESCO World Heritage Sites to Secondary School Students Through VR Technology
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Bu calisma, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin Tiirkiye'nin UNESCO Diinya Miras1 Alanlarini, sanal gerceklik
(VR) teknolojisi araciligiyla ortaokul ogrencilerine tamitma siirecine iliskin algilarini incelemeyi amaglamaktadir.
Olgubilim deseniyle yiiriitiilen ¢alismaya, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda bir devlet iiniversitesinde 6grenim
gormekte olan 4 6gretmen aday1 ve bir devlet okulunda 6grenim gormekte olan 20 ortaokul 6grencisi katilmistir.
Veriler, 6gretmen adaylarinin uygulama siirecinde ortaokul dgrencilerine yonelik gozlemlerine dayanan “Ogrenci
Gozlem Formu” ve uygulama sonrasindaki deneyimlerine odaklanan “Sanal Gergeklik Teknolojisi Deneyimi
Ogretmen Aday1 Goriis Formu” aracihigiyla toplanmistir. Aragtirmanin sonuglarindan biri, uygulama siirecinde
gozlemlenen ortaokul Ogrencilerinin, oto-kontrol gosterdigi, motive ve istekli olduklarmi ortaya koymustur.
Arastirmanin diger sonuglari, uygulamay: yiiriiten 6gretmen adaylarinin, uygulamanin; yerel 6lgekteki miras
alanlarinin sahiplenilmesi ve korunmasma katki saglama, bu ¢abada yerel toplumu aktif hale getirme gerekliligini
fark etme ve UNESCO'nun miras alanlarmi koruyarak sagladigi calismalar ve katkilara iliskin farkindaliklar
edindiklerini ortaya koymustur.

Anahtar Kelimeler: UNESCO Diinya Miras Listesi, VR teknolojisi, Kiiltiirel miras, Dogal miras, Sosyal bilgiler.

ABSTRACT

This study aims to examine the perceptions of social studies teacher candidates regarding the process of introducing
Tiirkiye’s UNESCO World Heritage Sites to secondary school students through Virtual Reality (VR) technology.
Conducted using the phenomenological design, the study involved four teacher candidates enrolled at a public
university and twenty secondary school students attending a public school during the 20242025 academic year.
Data were collected through the “Student Observation Form,” based on the teacher candidates” observations of
students during the implementation process, and the “Virtual Reality Technology Experience — Teacher Candidate
Opinion Form,” which focused on their post-implementation experiences. One of the findings of the study revealed
that the secondary school students observed during the implementation process exhibited self-control and
participated in the activity with high levels of motivation and enthusiasm. Other findings of the study revealed that
the teacher candidates who carried out the implementation developed an awareness of the importance of
contributing to the ownership and preservation of local heritage sites, recognized the necessity of actively engaging
the local community in these efforts, and gained insights into UNESCO’s work and contributions in the protection
of heritage sites.

Keywords: UNESCO World Heritage List, VR technology, Cultural heritage, Natural heritage, Social studies.
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iligkilendirilen ve miras alanlarini koruma islevi gorebilen, toplum katiimina agik, deger aktarimi odakli ve
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1. Giris

Degisen zaman ve teknolojinin her giin kendini yenilemesi, egitim anlayisinda da birtakim
yenilikleri beraberinde getirmistir. Bilgiye ve 6gretmen roliine iliskin anlayistaki degisimle birlikte,
Ogrenci artik pasif bir bilgi alicis1 olmaktan ¢ikmis; 6grenme siirecinin merkezinde yer alan, aktif
bir 6zne konumuna gelmistir. Bu nedenle, egitim siirecinde 6grencilerin 6grenme siirecine aktif
katilimini destekleyecek nitelikte ogretim etkinliklerine duyulan ihtiyag artmistir. Bu baglamda
hizla gelisen teknolojinin egitim programlarina entegre edilmesi kaginilmaz bir ihtiya¢ olmustur.
Ciinkii ¢ag1 yakalamis milletlerin gelismislik seviyeleri ortaya ¢ikardiklar: bilim ve teknoloji ile
belirlenmektedir (Metin ve Kilig, 2023). Ulasilan noktada oOgretmenden, derslerinde giincel
teknolojiden yerinde ve amacma uygun bicimde dahasi Ogrenciyle isbirlikli bir bicimde
faydalanabilmesi beklenmektedir. Zira dijital ¢agin Ogreneninin, teknoloji konusunda diger
kusaklara nazaran oldukga aktif ve merakli oldugu, hizla gelisen teknolojiye kolay entegre olabilen
ve gelismelere ayak uydurmaya motive bir kusak olduguna inanilmaktadir (Cebeci, Karaman ve
Yiicel, 2024).

Bu gercevede, egitim-Ogretim siireclerine teknolojik uygulamalar planli, sistematik ve hedef odakl
bicimde entegre edilmektedir. Bu uygulamalardan biri ise son yillarda egitimde artan kullanimiyla
dikkat ceken sanal gergeklik (Virtual Reality - VR) teknolojisidir. VR teknolojisi bilgisayar
ortamlarinda hazirlanmis ti¢ boyutlu gorsellerin ve animasyonlarin teknoloji sayesinde gelisen
araglar ile insanlarin zihin diinyasinda gercek bir ortamdaymis hissi vermesinin yaninda,
ortamlarda bulunan objeler ile etkilesim ig¢inde bulunma imkani saglayan bir teknoloji olarak
tanimlanabilir (Metin ve Kilig, 2023). Dijital ¢agin 6gretmeni ve 6greneninin etkilesimde oldugu ve
son yillarda kullanim alanlarini giderek genisleten VR teknolojisinin, barindirdigi teknolojik
ozellikler sayesinde gelecekte daha da etkili olacaginin sinyallerini veren bir teknoloji mozaigi
olarak goriilmektedir (Mikropoulos ve Natsis, 2011). Giiniimiiz egitim teknolojilerinden biri olan
VR, Ogretmenlere Ogrencilerin farkli diinyalar1 kesfetmeleri ve yeni bilgiler insa etmelerini
kolaylastiric1 bir rol sunmaktadir. Bu agidan bakildiginda sanal gercekligin yapilandirmaci
yaklasima uygun bir egitim teknolojisi oldugu soylenebilir (Papanastasiou vd., 2019; Youngblut,
1998). Sosyal bilgiler dersi igerik ve uygulama bakimimndan VR teknolojisini kullanmaya yatkin
derslerin basinda gelmektedir. Sosyal bilgiler dersi sorumluluk ve haklarin bilincinde ve biitiin
yonleriyle topluma 6rnek teskil edecek iyi ve etkin bir vatandas yetistirmeyi hedeflemesi sebebiyle
bu ilerlemeden en {ist diizeyde yararlanmaktadir (Gedik, 2020).

Glintimiizde her {ilke, her doénem kiiltiirel G&gelerini aktarabilmek igin cesitli ¢abalar sarf
etmektedir. Bunu yaparken de mevcut degerleri gelecek nesillere aktarma ve {iilkeler arasinda
itibar kazanmay1 arzulamaktadir. Bu sebeple cesitli kiiresel etkinlikler, degerlerin korunmasi ve
tanitilmast agisindan oldukga dnemlidir. Ozellikle biitiin iilkeleri bir ¢at1 altinda toplayan Birlesmig
Milletler (BM) ve onun bir alt kurulusu olan Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (UNESCO) tarafindan
bu konuda yiiriitiilen faaliyetler, uluslararas1 alanda biiyiik bir etkiye sahiptir (Akpinar, 2007).
UNESCO, kiiltiirel, dogal ve karma miras alanlarini, dolayisiyla diinyanin ortak kiiltiirel mirasini
koruma ve gelecek nesillere aktarma amaci giiden kurumlardan biridir. UNESCO’'nun koruma ve
kiiltiirel miras hakkindaki bilinglenme ¢abalarimi destekleyen en etkin araci, en genis katilimlis1 ve
en ¢ok bilineni Diinya Miras Listesi’dir (Ekinci, 2012). UNESCO Diinya Miras Listesi her yil
diizenli olarak giincellenmektedir. Listede yer alan miras alanlari tiim insanli§in ortak miras:
olarak kabul edilmekte ve gelecek kusaklara aktarimini saglamak amaciyla uluslararas: diizeyde
korunmas: hedeflenmektedir (Eraslan, 2020). Egitimin temel islevlerinden biri olan Kkiiltiirel
degerlerin kusaklar aras1 aktariminda, UNESCO Diinya Miras Listesi 6nemli bir referans kaynagi
niteligi tasimaktadir. Okullarda kiiltiirel degerlerin kusaklar arasi aktarimi roliinii saglamada ise
yine sosyal bilgiler dersinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.
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MEB (2024) Sosyal Bilgiler Ogretim Programi incelendiginde, Ortak Mirasimiz 6grenme alaninda;
oyun ve oyuncak tarihi, aile tarihi, ortak kiiltiirel mirasimiz, Anadolu’nun ilk yerlesim yerlerindeki
sosyal yasam, Mezopotamya ve Anadolu medeniyetlerinin ortak kiiltiirel mirasa katkilar1 vb.
kiiltiirel] mirasin korunmasi, kiiltiirel mirasa duyarlilik, kiiltiirel mirasa sayg, kiiltiirel 6gelerin
kendi iilkesinde ve uluslararasi alanda tiistlendigi rol, kiiltiirel unsurlarin tarihi gelisimi, yerel ve
evrensel kiiltiirli tanima, aktarma gibi yaklasimlarla iliskilendirilebilecek konular da yer
almaktadir. Sosyal bilgiler, hedef kitlesi olan ortaokul 6grencilerini kiiltiirel okuryazarlig: gelismis
dolayisiyla yerel/evrensel anlamda dogal ve kiiltiirel miras alanlarini tamiyan, duyarlilik gosteren,
onemlerinin farkinda ve korunup gelecege aktarilmasinda tizerlerine diisen sorumlulugun
farkinda, eyleme gecen cocuk vatandaslar olarak yetistirmeyi de gaye edinmektedir. Ancak
boylesine bir hedefin siirdiiriilebilirligi ve yaygin etkisini arttirmada sosyal bilgiler dersinin
teknolojiyle arasinda kuracag: giiclii baglar ve uyumun oncelikli olarak ele alinmasi gereken
konulardan biri olduguna inanilmaktadir (Cebeci vd., 2024).

Arastirma kapsaminda ilgili alanyazin incelendiginde, VR teknolojisinin basta sosyal bilgiler
egitimi olmak {izere, egitim ve diger disiplinlerde ¢esitli amaglarla kullanildigini ortaya koyan
calismalara rastlanmistir (Akman, 2023; Cebeci vd., 2024; Gedik, 2020; ineg, 2020; Jung vd., 2017;
Kenna ve Potter, 2018; Koca ve Dagdemir, 2018; Kudver, 2022; Lacko, 2019; Metin ve Kiling, 2023;
Pantano ve Corvello, 2014; Safitri vd., 2023; Sherman ve Hicks, 2000; Tom Dieck vd., 2019; Topgu,
2024; Yavuz ve Uslu, 2021; Zantua, 2017). Literatiir incelendiginde, sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin, Tiirkiye'nin UNESCO Diinya Miras1 Listesi'nde yer alan dogal, kiiltiirel ve karma
miras alanlarim1 VR teknolojisi araciligiyla ortaokul Ogrencilerine tanitilmalarina iliskin
deneyimlemelerine yonelik algilarini inceleyen ¢alismalarin sinirli oldugu goriilmiistiir. Bu
nedenle, yiiriitillen c¢alismanin alanyazina katki sunacagi ve Ozgiin bir deger tasiyacag:
diisiiniilmektedir. Arastirma sosyal bilgiler 6gretmen adaylarin Tiirkiye’'nin UNESCO Diinya
Miras Listesindeki miras alanlarin1 VR teknolojisi araciligiyla ortaokul 6grencilerine tanitmalarina
iliskin algilarimi incelemek amaciyla gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda arastirmada su sorulara
yanit aranmigtir:

e Uygulayicr 6gretmen adaylarinin, VR teknolojisiyle gerceklesen uygulama esnasinda
ortaokul 6grencilerine yonelik gozlemleri nelerdir?

e Uygulayic 6gretmen adaylarmin, uyguladiklar1 VR teknolojisiyle uygulama yiiriitme
deneyimlerine yonelik hisleri nelerdir?

e Uygulayic1 6gretmen adaylarinin, VR teknolojisiyle uygulama ytiriitme deneyimlerinin
katkilarina yonelik goriisleri nelerdir?

e Uygulayic 6gretmen adaylarmin, uyguladiklar: VR teknolojisi uygulamasinin olumlu ve
olumsuz 6zelliklerine iliskin goriisleri nelerdir?

e Uygulayic ogretmen adaylarinin, geleneksel ogretim yontemleriyle siirdiiriilen sosyal
bilgiler derslerinde gozlemledikleri ile VR uygulamas: yiiriitmiis olma deneyimlerinin
farkina yonelik goriisleri nelerdir?

e Uygulayicr Ogretmen adaylarinin VR teknolojisi uygulama yiiriitme deneyimleri
araciligiyla UNESCO’ya ve Diinya’da ve Tiirkiye’de miras alanlarinin korunmas: ve
farkindaligina iliskin yeni &grenmeleri ve bu baglamda neler yapilabilecegine iligskin
goriisleri nelerdir?

2. Yontem

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni cergevesinde
tasarlanmistir. Olgubilim deseni, bireylerin belirli bir olguyu nasil deneyimledigini ve bu
deneyime dair ortak anlamlari nasil olusturduklarini ortaya koymay1 amaglar (Yildirim ve Simsek,
2016). Diger adiyla fenomenoloji olarak ta bilinen bu arastirma deseni birkag kisinin bir fenomen
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veya belli bir kavramla ilgili yasanmis deneyimlerinin ortak anlamini ortaya ¢ikaran bir desendir.
Bu desende amag, belli bir olguyu (fenomeni) derinlemesine yasayan kisilerin deneyimlerinin
oziinli anlamaktir (Creswell, 2018). Arastirmada, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarmin, ortaokul
ogrencilerine VR teknolojisiyle miras alanlarini deneyimlettikleri uygulamaya iliskin gozlemleri ve
kendi deneyimlerine dair goriisleri derinlemesine incelenmistir.

2.2. Arastirma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda bir devlet iiniversitesinin Egitim
Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi programinda dgrenim géren 4 6gretmen aday1 ve bir devlet
okulunun ortaokul diizeyinde &grenim goren 20 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Ogretmen
adaylarinin  belirlenmesinde, TUBITAK 2209-A Universite Ogrencileri Aragtirma Projeleri
Destekleme Programi tarafindan desteklenmis olan Tiirkiye’nin Unesco Diinya Mirasi Listesi'nde
yer alan kiiltiirel ve dogal miras alanlarinin VR teknolojisi ile tanitilmasi: Ortaokul 6grencilerine
yonelik bir durum ¢alismasi projesi kapsaminda proje yiiriitiiciisii ve ortaklart olma durumu ve
ortaokul 6grencilerinin belirlenmesinde de ilgili projeye katilmis olmak gozetilmistir.

2.3. Veri Toplama Arac1

Bu arastirmada veriler, 6gretmen adaylarinin VR teknolojisiyle gerceklestirdikleri uygulama siireci
sirasinda tuttuklar1 yapilandirilmis “Ogrenci Gozlem Formu” ile uygulama sonrasinda
doldurduklar1 yari yapilandirilmig “VR Teknolojisi Deneyimi Ogretmen Aday1 Gériis Formu”
yoluyla toplanmustir. Hgili gozlem formunda, O0gretmen adaylarindan katilimci Ogrencilerin
uygulama sirasinda deneyimledikleri siireci motivasyon, oto-kontrol becerileri ve duygusal
durumlarina bakimindan {i¢ boyutta degerlendirmelerine olanak tamiyan gozlem kriterleri
bulunmaktadir. Ilgili goriisme formunda ise Ogretmen adaylarina, uygulama sonrasindaki
duygusal durumlari, deneyimin kisisel ve mesleki katkilari, VR teknolojisi ile egitim
gerceklestirmek ile geleneksel yontemlerle siirdiiriilen ders isleyis siireglerinin karsilastirilmasi,
uygulamanin olumlu ve olumsuz ydnleri, VR teknolojisiyle edinilen yeni 6grenmeler ve bu
teknolojinin potansiyel kullanim alanlarina iliskin 7 actk uglu soru yoneltilmistir.

Veri toplama siireci, uygulama Oncesi bilgilendirme, uygulama siireci ve uygulama sonrasi
degerlendirme olmak iizere {i¢ asamada gergeklestirilmistir. Uygulama oncesinde, proje
kapsaminda 6gretmen adaylarma UNESCO Diinya Mirasi Listesi'nde yer alan kiiltiirel ve dogal
miras alanlar1 hakkinda bilgi verilmis, VR teknolojisinin egitimde kullanimina dair bir oryantasyon
siireci yuriitiilmiistiir. Bu siirecte 6gretmen adaylarina, gozlem yaparken nelere dikkat etmeleri
gerektigi, gozlem formunu nasil dolduracaklar1 ve goriis formunda ne tiir deneyimlerini
paylasabilecekleri hakkinda agiklamalar yapilmistir.

Uygulama asamasinda, 6gretmen adaylari, proje kapsaminda belirlenen ortaokul 6grencilerine VR
gozliikleriyle Tirkiyenin UNESCO Diinya Miras1 Listesinde yer alan ve proje baglaminda
belirlenmis olan kiiltiirel ve dogal miras alanlarini deneyimletmistir. Uygulama sirasinda
Ogretmen adaylari, katilimci Ogrencilerin  duygusal, bilissel ve davramigsal tepkilerini
yapilandirilmis gozlem formu araciligiyla kayit altina almistir. Gozlem formunda 6grencilerin
motivasyonlari, duygusal tepkileri ve oto-kontrol becerileri kategorileri gozlenmistir. Uygulama
sonrasinda ise 0gretmen adaylari, uygulamaya dair kisisel deneyimlerini, goriiglerini, hislerini,
uygulamanin geleneksel Ogretim yontemlerinden farklilasalan yonlerini, UNESCO Diinya ve
Tiirkiye’de miras alanlarmin korunmas: ve farkindaligina iliskin yeni 6grenmelere katkilarini ve
mesleki yeterliliklerine olan yansimalar1 hakkindaki goriis formunu doldurmuslardir.

2.4. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Elde edilen nitel veriler, igerik analizi yontemi ile analiz edilmis, analizler betimsel analizlerlede
desteklenmistir. Oncelikle her bir 6gretmen adayinin gozlem ve goriis formu ayr ayr1 okunmus,
veriler temalar altinda smiflandirilmistir. Kodlama siireci ac¢itk kodlama yaklasimiyla
gergeklestirilmis, verilerden anlamli Oriintiiler ¢ikarilmis ve bu oriintiiler belirli temalar altinda
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toplanmistir. Aragtirmacilar tarafindan yapilan kodlamalar daha sonra karsilastirilmis, kodlar arasi
tutarlilik kontrol edilmis ve gerektiginde ortak kararla revizyonlar yapilmistir. Bu siirecte verilerin
glvenilirligini artirmak amaciyla iki alan uzmaninin goriistine basvurulmus ve kodlar arasindaki
tutarlilik oran1 g6z 6niinde bulundurulmustur.

Dogrudan alintilara hem gozlem hem de goriis formlarinda yer verilmis, bu sayede katilimci
ifadeleri araciligiyla elde edilen verilerin inandiricilig1 ve anlam derinligi artirilmistir. Ogrencilerle
ilgili gézlem bulgular1 numaralandirilarak (O1, O2, O3, vb.), 6gretmen adaylarinin goriisleri ise
(OA1, OA2 O3 vb.) biciminde kodlanmusgtir.

Analiz siireci sonunda 6gretmen adaylarinin uygulama stirecine iliskin gozlemleri, 6grencilerin
davranis ve tepkileri, VR teknolojisi uygulamasmnin Ogrenme siireclerine etkisi, &gretmen
adaylarinin duygusal, mesleki yansimalar1 ve UNESCO Diinya ve Tiirkiye’de miras alanlarmin
korunmas: ve farkindaligina iliskin yeni 6grenmeleri detayl bir sekilde ortaya konmustur. Boylece
calismada yalmizca Ogrencilerin bahsedilen amaca iliskin uygulama deneyimi degil, 6gretmen
adaylarinin uygulama kapsaminda pedagojik gelisimi ve Ogretim siirecine yonelik farkindalik
diizeyleri de degerlendirilmistir.

Aragtirmada giivenilirlik ilkeleri dogrultusunda cesitli stratejiler uygulanmistir. Giivenirlik ilkesi
nitel aragtirmalarda “inanilirlik” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu da nitel verilerden elde edilen
bulgularin gercekten de &yle olup olmadigiyla ilgilidir (Merriam, 2009). Siirecin uzun doénemli
etkilesimle desteklenmesi, veri ¢esitlemesi (gézlem ve goriis), uzman goriisii alinmasi ve katilimci
ifadelerinin dogrudan yansitilmasi ile inandiricilik giiglendirilmistir. Aktarilabilirlik i¢in ¢alisma
grubu, veri toplama siireci ve uygulama ayrintih bigimde tanimlanmistir. Arastirmanin
inandiricilligli, bagimsiz kodlama ve wuzman degerlendirmesi ile saglanmistir. Durum
calismalarinda ¢oklu kodlayicilarin veri setini bagimsiz olarak kodladiktan sonra kodlar ve
kategoriler tizerinde fikir birligine varmak igin bir araya gelmelerinin giivenirligi artirdigy
belirtilmistir (Baxter ve Jack, 2008).

Verilerin toplanabilmesi i¢in Sakarya Universitesi Egitim Arastirmalar1 ve Yayin Etik Kurulu'ndan
19.10.2023 tarih ve 24 sayili toplantisinda alman "31" nolu karar ile uygulama aracinin
uygulanabilmesi i¢in izin alinmistir.

3. Bulgular

3.1. Ogretmen Adaylarinin Uygulama Esnasinda Ortaokul Ogrencilerine
Yonelik Gozlemleri

Tablo 1. Ortaokul Ogrencilerinin Motivasyon Durumuna Iliskin Gozlemler

Motivasyon Ogrenci Siklik Gozlem Ozeti
Harika 01, 04, 05, 06, 08, 16 Ogrencilerin uygulamaya baslamadan once sabirsizlik
09, 010, 011,012, gostermeleri, uygulama boyunca VR gozligiini hig
013, 014, 015, 017, ¢ikartmamalari, gevresiyle etkileseme ge¢memeleri ve
018, 019, 020 daha fazla igerik talep etmeleri.
Yiiksek o2 1 Ogrencinin uygulamaya baglamadan once sabirsizlik

gostermesi, uygulama boyunca VR gozliigiini hig
¢ikartmamasi, gevresiyle etkileseme ge¢meyisi.

Iyi O3 1 Ogrencinin uygulamaya istekli sekilde katilmasi,
uygulama boyunca VR gozligiinii kendi istegiyle hig
¢ikartmamasi, cevresiyle ¢ok nadiren etkilesime gegisi.

Diisiik o7 1 Ogrencinin uygulamaya katiliminin O0gretmen
yonlendirmesiyle saglanmasi, uygulama boyunca VR
gozliglinii birka¢ defa kendi istekleriyle c¢ikartmasi,
cevresiyle sik sik etkilesime gecisi

Yok 016 1 Ogrencinin uygulamaya katilimimin Ogretmen
yonlendirmesine ragmen gerceklesmemesi.
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Toplam

20

Tablo 1’e gore uygulamaya katilan 20 ortaokul 6grencisinden 16'1nin motivasyonlarmin harika, 1
O0grencinin yiiksek, 1 Ogrencinin iyi, 1 Ogrencinin diisiik ve 1 Ogrencinin motivasyon
gostermediginin gozlemlendigi belirlenmistir.

Tablo 2. Ortaokul Ogrencilerin Oto-kontrol Durumuna Iliskin Gozlemler

Oto-Kontrol Ogrenci Siklik Gozlem Ozeti
Saglandi 01, 02, 04, 05, 16 VR gozliginii dogru sekilde
06, 08, 09, O10, kullandilar ve kurallara tam uyum
011, 012, 014, 015, sagladilar.
017, 018, 019, G20

Ogretmen yardimi ile O3 1 VR gozliglin  kullanimi  ve

sagland1 kurallara tam uyum Ogretmen
yonlendirmesi/destegiyle
siirdiiriilebildi.

Tam saglanmadi O13 1 VR gozligiin - kullanim1  ve
kurallara tam uyum anlaminda
zaman zaman uyari aldi.

Saglanmadi o7 1 VR gozligiin - kullanim1  ve
kurallara tam uyum anlaminda
siirekli uyari ald1.

Toplam 19

Tablo 2’ye gore uygulamaya dahil olan 19 6grencinin 16’smin oto-kontrol sagladiginin, 1
Ogrencinin oto-kontrol saglayamadigmin, 1 6grencinin oto-kontrolu tam saglayamadiginin ve 1
yine 6grencinin oto-kontrolu 6gretmen yardimi ile sagladiginin gozlemlendigi belirlenmistir.

Tablo 3. Ortaokul Ogrencilerin Uygulamaya Yénelik Hislerine Iliskin Gozlemler

Hisler Ogrenci Siklik Gozlem Ozeti
Istekli 01, 02, 06 07, VR gozliikleri takilmadan Once sira
08, 09, O10, O11, bekleme sirasinda sabirsizlik gosterme ve
012, 013, 014, O15, 16 uygulama sirasinda “daha ¢ok yer
017, 018, 019, O20 gorebiliyor muyuz?” vb. sorular
yonelttikleri gozlemlenmistir.
Merakli 05, 06 VR gozligini taktiklarinda  siirekli
baglarin1 ¢evirdigi ve farkli ydnlere
2 donerek ayrintilar1 kesfetmeye ¢alistig1 “bu
nedir? burasi ne? Neredeyim?” Vb. sorular
yonelttikleri gozlemlenmistir.
Heyecanl 03, 08 VR gozliiginii ilk taktiklar1 anda "auuuv”
vb. heyecana Kkarsilik gelebilecek sesli
2 tepkiler verdikleri, daha hizli konusmaya
bagladiklari, el kol, beden hareketlerinin
hizlandig1 gozlemlenmistir.
Etkilenmis O4 Uygulama sirasinda duygusal tepkiler
1 vermesi, igerikten etkilenendigine iliskin
ifadeler kullandig1 gozlenmistir.
Tgili 010 VR deneyimi sirasinda etrafindaki seslere
1 ya da  arkadaslarinin  tepkilerine

aldirmaksizin kesintisiz uygulama iginde
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oldugu gozlemlenmistir.

Sasirmig O4 Sanal ortama ilk girdiginde basini her bir
yone hizla cevirdigi, anlami olmayan kimi
1 ifadelerde bulundugu, bu ifadelerden
kimilerinin saskinliga karsilik gelebilecek
sesler oldugu gozlemlenmistir.

Olumsuz 07 Uygulamaya katildig1 ancak uygulama
1 boyunca memnuniyetsiz bir tavir ortaya
koydugu gozlemlenmistir.

Katilim saglamaya ilgi 016 VR deneyimi 6ncesinde, “ilgimi ¢ekmiyor,
duymayan istemiyorum.” vb. seklinde ifadeler
kullandigl, gozliigii takmak yerine hemen
arkadaglarina verdigi gozlemlenmistir.
Toplam 25

Tablo 3’e gore uygulamaya katilan 20 6grenciden 16’s1 uygulama icin istekli oldugu, 1 6grencinin
uygulamadan etkilendigi, 2 6grencinin uygulama i¢in merakli oldugu, 2 6grencinin heyecanls, 1
ogrencinin ilgili oldugu, 1 6grencinin sasirmis oldugu, 1 6grencinin olumsuz tepki gosterdigi, 1
Ogrencinin ise uygulamaya katilim saglamaya ilgi duymadiginin, ilgili hislerin ise 25 kez
gozlemlendigi belirlenmistir.

3.2. Uygulayic1 Ogretmen Adaylarinin Uygulamaya Yonelik Goriisleri

Tablo 4. Uygulayict Ogretmen Adaylarmin VR Teknolojisiyle Uygulama Yiiriitme Sirasinda Yasadigi
Hisler

Ortaya Konan His Ogretmen Aday1 Siklik
Heyecan OA1, OA3, OA4 3
Tarif edilemeyen hisler 0A2, OA4 2
Mutluluk 0A2 1
Toplam 6

Tablo 4’e gore VR teknolojisi deneyimi 6gretmen adayi goriis formunda, 6gretmen adaylarinin VR
teknolojisiyle uygulama yiiriitme sirasinda yasadig1 hislere yonelik ifadeleri toplamda 6 kez
kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmen adaylarinin uygulama sirasinda yagadig1 hislere yénelik
ifadelerinde 3 kez ile en yogun sekilde “heyecan” duygusuna iliskin ifadeler kullandiklar
belirlenmistir. 1 6gretmen adaymin mutluluk hissettigi, 2 6gretmen adaymin ise tarif edemedigi
duygular hissettigine iliskin ifadeler kullandiklar1 belirlenmistir. Asagida ilgili temaya yonelik
olarak ogretmen adaylarinin VR teknolojisi deneyimi 6gretmen aday1 goriis formundan dogrudan
alintilara yer verilmistir.
Heyecan:
OA1: “Ogrencilerimizle beraber ilk defa deneyimledigim bu uygulamada cok heyecanlandim.”

OA3: “Uygulama sirasinda 63rencilerin gerceklik teknolojisinden yararlandiklarina sahit olmak ve her
birinin farkli tepkiler vermesi beni ¢ok heyecanlandirdi.

Mutluluk:
OA2: “Uygulamay: gerceklestirirken 6grencilerin cok heyecanli ve istekli olmast beni cok mutlu etti.”
Tarif edilemeyen hisler:

OA2: “VR gizliik sayesinde onlart kiiltiir ve miras alanlarinda gercekten seyahat etmiscesine ilgili gormek
bana farkl: duygular yasattr.”

OA4: “Uygulama sirasinda cok farkly deneyimler yasadim ve hissettim.”
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Tablo 5. Uygulayict Ogretmen Adaylarmin VR Teknolojisi Uygulamas: Yiiriitmiis Olma Deneyimlerinin
Kendilerine Olan Katkilarima Yonelik Bulgular

Ortaya Konan Goriis Ogretmen Aday1 Siklik
Ogrencinin yasayarak (deneyimleyerek) 6grenme istegine 0A2, OA3 2
katkisini fark etme

Meslek hayatina olumlu katkilar: 0OA3, OA4

Farkli hislere karsilik gelen ortam deneyimleme olanag: OA1

Smif i¢i uygulama etkilesimini artirmanin Ggrenciye OA2

katkisini fark etme

Sanal gerceklik gozliigiiyle siirdiiriilen 6grenme siirecini OA2 1
takip edebilme

Ogrencilerin derste daha aktif oldugunu kesfetme OA3

Ogrenci icin 6grenmeyi kalic1 hale getirmesini kegfetme OA4

Toplam

Tablo 5’e gore VR teknolojisi deneyimi 6gretmen aday: goriis formunda 6gretmen adaylarinin VR
teknolojisi uygulamas: yiiriitmiis olma deneyimlerinin kendilerine olan katkilarma yonelik
goriislerinin toplam 9 kez ifade edildigi goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 VR teknolojisi
uygulamas yiiriitmiis olma deneyimlerinin kendilerine olan katkilarinda en yogun sekilde, 2 kez
ile “Ogrencinin yasayarak (deneyimleyerek) dgrenme istegine katkisii fark etme” ve “Meslek
hayatina olumlu katkilar1” ifadelerini kullanmislardir. Diger goriislere ise birer kez degindikleri
goriilmiistiir. Asagida ilgili temaya yonelik olarak VR teknolojisi deneyimi 6gretmen aday1 goriis
formundan dogrudan alintilara dair 6rneklere yer verilmistir.

Farkl1 hislere karsilik gelen ortam deneyimleme olanag::
OA1: “Sanal gerceklik, sira digi ve fantastik ortamlar: kesfetme olanag: sapladi.”
Sinif i¢i uygulama etkilesimini artirmanin 6grenciye katkisini fark etme:
OA2: “Sunif ici uygulama etkilesimini artirmanin §renciye katkisinin bilyiik oldugunu fark etim.”
Ogrencinin yasayarak (deneyimleyerek) 6grenme istegine katkisini fark etme:
OA2: “Ogrencilerin yasayarak 6grenme istegini fark ettim.”
OA3: “...6¢rencilerin derslerde daha aktif ve yasayarak Ogrenmeleri agisndan bircok katkisi oldu
diyebilirim.”
Sanal gerceklik gozliigiiyle siirdiiriilen 6grenme siirecini takip edebilme:
OA2: “Ogrenme siirecini takip edebilmis oldum.”
Ogrencilerin derste daha aktif oldugunu kesfetme:

OA3: “Ogretmenlik meslegine bircok konuda yararlanabilece§imizi ve bu uygulama ile 53rencileri derslerde
daha aktif ve yasayarak 6grenmeleri agisindan bircok katkist oldu diyebilirim.”

Ogrenci icin 6grenmeyi kalic1 hale getirmesini kesfetme:

OA4: “Ogrenciye farkli alan tanyarak 6§renmeyi daha kalict hale getiriyor olusu bana ileride meslek
hayatimda kullanacagim bir deneyim oldu.”

Meslek hayatima olumlu katkilar:

OA3: “Ogretmenlik mesleginde bircok konuda yararlanabilece§imizi ve bu uygulama ile grencileri
derslerde daha aktif ve yasayarak 63renmeleri acisindan bircok katkis: oldu diyebilirim.”

OA4: “Ogrenciye farkli olan tanyarak 6§renmeyi daha kalict hale getiriyor olusu bana ileride meslek
hayatimda kullanacagim bir deneyim oldu.”
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Tablo 6. Uygulayict Ogretmen Adaylarinin Geleneksel Ogretim Yontemleriyle Siirdiiriilen Sosyal Bilgiler
Derslerinde  Gozlemledikleri ile VR Teknolojisi Uygulamas:  Yiiriitmiis Olma Deneyimlerinin
Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

VR Teknolojisi Uygulamasi Kapsaminda Ortaya Cikan Farkliliga Ogretmen Aday1 Siklik
iliskin Gériis

Aktif 6grenme siireci 0OA2, OA4 2
Yagayarak (Deneyimleyerek) §grenme saglama 0OA2, OA3 2
Gozlem yapma firsatinda kolaylik OA1 1
Kalic1 6grenme OA1 1
Degerlendirme yapma OA1 1
Ogrenmeye ilgi ve heyecan duyma OA2 1
Toplam 8

Tablo 6’ya gore VR teknolojisi deneyimi 6gretmen aday1 goriis formunda, 6gretmen adaylarinin
geleneksel 6gretim yontemleriyle siirdiiriilen sosyal bilgiler derslerinde sosyal gozlemledikleri ile
VR teknolojisi uygulamasi yiiriitmiis olma deneyimlerinin karsilastirmasina yonelik ifadelerden
toplamda 8 kez kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmen adaylarmin geleneksel &gretim
yontemleriyle siirdiiriilen sosyal bilgiler derslerinde gozlemledikleri ile VR teknolojisi uygulamasi
yliriitmiis olma deneyimlerinin karsilastirilmasina iliskin goriislerinde en yogun sekilde, 2 kez ile
“Aktif Ogrenme siireci” ve “Yasayarak (deneyimleyerek) Ogrenme saglama” goriislerine
degindikleri belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin geleneksel dgretim yontemleriyle siirdiiriilen
sosyal bilgiler derslerinde gozlemledikleri ile VR teknolojisi uygulamasi yiiriitmiis olma
deneyimlerinin karsilastirilmasina iliskin, “Gozlem yapma firsatinda kolaylik”, “Kalic1 6grenme”
ve “Ogrenmeye ilgi ve heyecan duyma” goriislerine ise birer defa degindikleri belirlenmistir.
Asagida ilgili temaya yonelik olarak VR teknolojisi deneyimi 6gretmen aday1 goriis formundan
dogrudan alintilara dair 6rneklere yer verilmistir.

Gozlem yapma firsatinda kolaylik:

OA1: “Fakat sanal gozliikte ders ile baglantisini kurdugumuzda 6grenci daha kolay gozlem yapabiliyor ve
kalic1 6grenmeleri, deerlendirmeleri yapabiliyor.”

Kalic1 6grenme:

OA1: “Fakat sanal gozliikte ders ile baglantisini kurdugumuzda 6grenci daha kolay gozlem yapabiliyor ve
kalic1 6grenmeleri, deerlendirmeleri yapabiliyor.”

Degerlendirme yapma:

OA1: “Fakat sanal gozliikte ders ile baglantisini kurdugumuzda 6grenci daha kolay gozlem yapabiliyor ve
kalic1 6grenmeleri, deerlendirmeleri yapabiliyor.”

Aktif 6grenme siireci:
OA2: “Sanal gerceklik uygulamas: 6§rencinin 53renme siirecine aktif olarak kattlimlarini saglad.”

OA4: “...Sanal gerceklik ise daha aktif 6grenci katilimi ile yapiliyor. Birisi 63renciyi daha pasif yaparken
digeri daha aktif ve derse kazandirmms hale getiriyor.”

Ogrenmeye ilgi ve heyecan duyma:
OA2: “Ders isleyisinin olaganligr bozup, ilgi ve heyecan kattr.”
Yasayarak (Deneyimleyerek) 6grenme saglama:
OA2: “Ayni zamanda 63rencilere yasayarak 63renme uygulamasini gerceklestirmis oldu.”

OA3: “ ...Fakat ikisi arasindaki en biiyiik fark sanal gerceklik ile yasayarak 63renme daha belirgin ve etkili
oldu.”
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Tablo 7. Uygulayict Ogretmen Adaylarmun Uyguladiklart VR Teknolojisi Uygulamasinun Olumlu ve
Olumsuz Ozelliklerine Iliskin Bulgular

Ortaya Konan Goriis Ogretmen Adayr  Siklik

N B Video iceriklerinin kalitesizligi OA1, OA2, OA3 3
5 i, Bas donmesine sebebiyet 0OA2 1
E» ?\J] Smifin uygun uygulama kosullarina sahip olmayisi OA2 1
©:0 Ekran siiresine uzun siireli maruziyet OA4 1
Farkli deneyimler edinme imkani OA1l 1

- 5 Merak giderme imkani OA1 1
g Etkili 6grenme saglama 0A2 1
8 7131 Kiiltiirel miras alanlarini gézlemleme imkan1 OA2 1
O Olmus gibi hissetmek OA3 1
Katki saglama imkani OA4 1

Toplam 12

Tablo 7’ye gore VR teknolojisi deneyimi Ogretmen aday1 goriis formunda, 6gretmen adaylar1
uyguladiklar1 VR teknolojisi uygulamasimn olumlu ve olumsuz ozelliklerine iligskin ifadeleri
toplamda 13 kez kullandiklar1 goériilmiistiir. Ogretmen adaylarimin uyguladiklari VR teknolojisi
uygulamasimnin olumsuz ozelliklerine iliskin ifadelerinde, en yogun sekilde, 3 defa ile “Video
ieriklerinin kalitesizligi” ozelligine yonelik ifadeleri kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmen
adaylarinin uyguladiklar1 VR teknolojisi uygulamasiin olumlu 6zelliklerine iliskin ifadelerinde
ise “Farkli deneyimler edinme imkan1”, “Merak giderme imkani”, “Etkili 6grenme”, “Kiiltiirel
miras alanlarini goézlemleme imkan1”, “Olmus gibi hissetmek” ve “Katki saglama imkam1”
Ozelliklerine ise birer defa degindikleri belirlenmistir. Asagida ilgili temaya yoOnelik olarak VR
teknolojisi deneyimi &gretmen aday1 goriis formundan dogrudan alintilara dair 6rneklere yer
verilmigtir.

Olumsuz Ozellikler
Video iceriklerinin kalitesizligi:
OA1: “Fakat uygqulama esnasmda uyguladigimiz video kalitesi nesneleri ayirt etmemizi zorlastirdr.”
OA3: “Olumsuz acidan video bazi kisimlarinda net degildi.”
Sinifin uygun uygulama kosullarina sahip olmayisi:
OA2: “Sumif ortamunda yeterli alan olmamasindan vr gozliik sanal turu esnasinda aksakliklar yasanmast.
Bas donmesine sebebiyet:
OA2: “Kalite ve teknolojik kaynakli, 6grencilerde bas donmesi problemine yol agmast.”
Ekran siiresine uzun siireli maruziyet:

OA4: “Ancak cok fazla telefonla ugrasimca maruz kalma oranlari artryor. Bunu en fazla saniyesi diisiik
videolar kullanarak gelistirebiliriz.”

Olumlu Ozellikler

Farkl1 deneyimler edinme imkanai:

OA1: “Sanal gerceklik uygulamas: 6§rencilere cok farkli deneyimler sunuyor.”
Merak giderme imkani:

OA1: “Merak edilenler ayagimiza geliyor ve sorularimiza cevap alabiliyoruz.”
Etkili 6grenme:

OA2: “Aymi sekilde o sanal ortamda yiiriiyormus hissiyatiyla gercek diinya ile sanal diinya arasindaki
simirlart kaldirabilirler. Etkili 63renme yontemi bu sekilde gerceklesti.”
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Kiiltiirel miras alanlarin1 gézlemleme imkana:
OA2: “Deneyimleyen 6§renciler kiiltiir ve miras alanlarin daha yakindan inceleme sanst bulabildi.”
Olmus Gibi Hissetmek:

OA3: “Fiziksel olarak gidip goremedigin bir yeri sanal gerceklik ile olmus gibi hissetmek ve yiizde oraninda
bunun %80-90 olmas: oldukea etkiliydi.”

Katki saglama imkan:
OA4: “Uygulama 63rencilere verdigi katkidan dolayt olumlu.”

Tablo 8. Uygulayict Ogretmen Adaylarmn Uyguladiklart VR Teknolojisi Uygulamasmin UNESCO,
Diinya ve Tiirkiye'de Miras Alanlarinin Korunmas: ve Farkindaligima Iliskin Yeni Ogrenmeleri ve Bu
Alanda Yapilabileceklere Iliskin Bulgular

Ortaya Konan Goriis C)gretmen Aday1 Siklik
Yerel Olcekteki kiiltiirel mirasin sahiplenilmesi ve 0A1,0A2, OA4 2
- korunmasma katki saglama farkindalig:
% UNESCO’nun miras alanlarina iligkin 0A3,0A4 2
é ¢alismalarmin katkisini ve yogunlugunu fark etme
)Z‘fb Miras koruma cabalarinda yerel toplumu aktif 0OA1 1
9 hale getirme gerekliligini fark etme
g Miras alanmin korunmasina iligskin takipte sanal 0OA1 1
> . .. e e
gerceklik teknolojisinin kullanilabilirligi
Turizmi sanal deneyimle zenginlestirme OA2 1
Miras alanlarini kapsayan okul dis1 6grenme 0A3, OA4 2
é) etkinlikleri planlama
Y Miras alanlarini kapsayan okul dis1 6grenme OA1l 1
% Ogrencileri miras alanlar1 koruma gabalarina
= iligkin egitim programlarina dahil etme
5" Kiiltiirel] mirasin korunmasmna iliskin 6grencilere OA2 1

yonelik bir aplikasyon gelistirme

Toplam 11

Tablo 8’e gore VR teknolojisi deneyimi 6gretmen aday1 goriis formunda 6gretmen adaylarmin
uyguladiklar1 VR teknolojisi uygulamasinin, UNESCO, Diinya ve Tiirkiye’de miras alanlarinin
korunmasi ve farkindaligina iliskin yeni 6grenmeleri ve bu alanda yapilabileceklere iligkin
ifadeleri toplamda 11 kez kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogretmen adaylarmin uyguladiklar1 VR
teknolojisi uygulamasinin UNESCO, Diinya ve Tiirkiye’de miras alanlarinin korunmasi ve
farkindaligina iligkin yeni 6grenmelere yonelik ifadelerinde en yogun sekilde 2 kez ile “Yerel
Olcekteki kiiltiirel mirasin sahiplenilmesi ve korunmasma katki saglama farkindaligi” ve
“UNESCO’'nun miras alanlarmna iligkin caligmalarinin katkisimt ve yogunlugunu fark etme”
gorislerini ifade ettikleri gortilmiistiir. “Miras koruma cabalarinda yerel toplumu aktif hale
getirme gerekliligini fark etme”, “Miras alaninin korunmasina iliskin takipte VR teknolojisinin
kullanilabilirligi” ve “Turizmi sanal deneyimle zenginlestirme” yeni 6grenmelerine ise birer defa
degindikleri belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin uyguladiklar1 VR teknolojisi uygulamasinin
UNESCO, Diinya ve Tiirkiye’de miras alanlarmin korunmasi ve farkindaligina iliskin
yapilabileceklere yonelik ifadelerinde en yogun sekilde, 2 kez ile “Miras alanlarini kapsayan okul
dist 6grenme etkinlikleri planlama” goriisiinii ifade ettikleri goriilmiistiir. “Ogrencileri miras
alanlar1 koruma c¢abalarma iliskin egitim programlarina dahil etme” ve “Kiiltiirel mirasin
korunmasina iliskin 6grencilere yonelik bir aplikasyon gelistirme” yapilabilecekler goriislerine ise
birer defa degindikleri belirlenmistir. Asagida ilgili temalara yonelik olarak VR teknolojisi
deneyimi 6gretmen aday1 goriis formundan dogrudan alintilara dair 6rneklere yer verilmistir.
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Yeni 6grenmeler

Yerel olcekteki kiiltiirel mirasin sahiplenilmesi ve korunmasina katki saglama
farkindalig::

OA1: “...yerel bolgedeki kiiltiirel verilerin sahiplenilmesi ve korunmasinda katkida bulunulmas: gerektigini
gordiim.”

OA4: “UNESCO’nun amaci o alanlar: koruyarak cok daha fazla mirasa sahip cikarak gelecek olan nesillere
aktarilmasini istemesi.”

Miras koruma ¢abalarinda yerel toplumu aktif hale getirme gerekliligini fark etme:
OA1: “Koruma cabalarinda yerel toplumun aktif hale gelmesi gerektigi...”

Miras alanmmin korunmasina iliskin takipte sanal gerceklik teknolojisinin
kullanabilirligi:

OA1: “Uzaktan algilama teknolojileri ile gerekli takiplerin yapilabilecegini 63rendim.”

Turizmi sanal deneyimle zenginlestirme:
OA2: “Bu alanlarin korunmasimn kiiltiirel miras alanlarinn degerlerini korumak ve turizm deneyimini
zenginlestirmek amaciyla oldugunu 6grendim.”

UNESCO’nun miras alanlarina iliskin ¢alismalarinin katkisini ve yogunlugunu fark
etme:

OA4: “UNESCO’nun amac o alanlari koruyarak ¢cok daha fazla mirasa sahip ¢ikarak gelecek olan nesillere
aktarilmasini istemesi.”

Yapilabilecekler

Ogrencileri miras alanlar1 koruma cabalarina iliskin egitim programlarina dahil etme:

OA1: “Daha kapsamli konferanslara canli bir sekilde baglanarak 63rencileri bizzat koruma cabalari, kalict ve
bilingli bir sekilde egitim programlarina davet ederdim.”

Kiiltiirel mirasin korunmasina iliskin 6grencilere yonelik bir aplikasyon gelistirme:

OA2: “Ogrencilerimin sanal ortamda kiiltiirel mirasin korunmast icin neler yapabilecegini 6grenip bununla
alakaly bir uygulama gerceklestirebilirim.”

Miras alanlarin1 kapsayan okul dis1 6grenme etkinlikleri planlama:

OA3: “Sanal gercekligin yamnda bu gibi uygulamalarda sanaldan éteye gotiiriip, bizzat stmf gezileri
diizenlemeyi ve olabildigince iilkemizdeki UNESCO, Dogal, kiiltiirel, karma miras yerlerine gezilerle
farkindalig1 daha ¢ok kazandirmay: planlyorum.”

OA4: “Elimden geldigince ve meslek hayatimda da yapacagim sey ise 6§rencilerimi o alana gétiirmek.
Gezilerin dgrencilerin iizerinde etkisi ve d3renmeyi kalicilagtirmas: fazla. Bu yiizden onlara hem anlatarak
hem gezdirerek, korunmasin ve farkindali§ini kazandiracagim.”

4. Tartisma ve Sonug

Bu aragtirmada elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin yirittiikleri VR  teknolojisi
uygulamalan siirecinde ortaokul 6grencilerinin biiyiik oranda uygulamaya istekli, ilgili ve motive
olduklarini ortaya koymustur. Ogrencilerin igerikle etkilesimlerinin yiiksek olmasi, gozlem
nesnelerini etkili bicimde takip etmeleri ve VR uygulamasi sirasinda oto-kontrollerini biiyiik
Ol¢lide saglayabilmeleri, VR teknolojisinin &grenci merkezli 6grenme ortamlari olusturmada
onemli bir ara¢ oldugunu gostermektedir. Bu bulgular, Ine¢’in (2020) gergeklestirdigi ¢alismada
ogrencilerin VR teknolojisi aracihigiyla gorselligin ve 6grenmenin desteklenmesine yonelik olumlu

goriis bildirmeleriyle paralellik gostermektedir. Ine¢ (2020) ozellikle "gorselligi ve ogrenmeyi
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destekleme" kategorisinin 6grencilerin motivasyonlarmi artirdigini belirtmistir. Benzer sekilde,
Gedik’in (2020) calismasinda ortaokul 6grencilerinin VR teknolojisinin sundugu gercek yasam
deneyimi hissi ile 6grenmeye yonelik ilgilerinin ve derse katilim diizeylerinin arttig1 belirlenmistir.
Bu bulgu, VR uygulamalarinin yalnizca biligsel 6grenmeyi degil, ayn1 zamanda duyussal boyutu
da destekledigini gostermektedir. Ayrica, Metin ve Kiling (2023) tarafindan yiiriitiilen arastirmada

da VR uygulamalarinin 6grencilerde "yeni yerler kesfetme", "yeni bilgiler 6grenme" ve "teknoloji

deneyimi kazanma" gibi unsurlarla yiiksek diizeyde merak ve ilgi olusturdugu rapor edilmistir.

Bu baglamda VR teknolojisinin 6grencilerin 6grenmeye yonelik motivasyonunu artirmada ve
dgrenme siirecini aktif bir deneyime doniistiirmede etkili bir arag oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin
icerikle kurduklar1 gii¢lii bag, onlarin sadece bilgiyi edinmelerini degil, ayn1 zamanda 6grenme

siirecinin dogal bir parcasi haline gelmelerini saglamistir.

Ogretmen adaylarmin gozlemlerine gére VR teknolojisi, grencilerde deneyimleyerek dgrenmeyi
tesvik eden, ilgi uyandiran ve oOgrenmenin kaliciligini destekleyen bir ara¢ olarak
degerlendirilmistir. Bu bulgu, Akman’in (2023) sosyal bilgiler dersinde VR teknolojisi kullaniminin
dersleri daha eglenceli hale getirdigi, 6grencilerin ilgisini artirdig1 ve 6grenme motivasyonunu
giiclendirdigi yoniindeki sonuglarla 6rtiismektedir. Ogrencilerin VR ortaminda igerikle etkilesim
kurarak gergekci deneyimler yasamalari, onlarin merak duygularin tetikleyerek ders igerigiyle
etkin ve anlamli bag kurmalarini kolaylastirmistir. Bu durum, Jung ve arkadaslarinin (2017) Lake
District National Park’it temel alan calismasinda ortaya koydugu "deneyimlenen gerceklik",
"katihm" ve "gelecekte kullamim" temalar: ile de paralellik gostermektedir. Ozellikle Jung ve
arkadaglarinin  (2017) ¢alismasinda katilimcilarin sanal deneyimlerde mekansal farkindalik
kazandiklar1 ve gercek hayattaki deneyimlere benzer duygular yasadiklar: belirtilmistir. Cebeci vd.
(2024) calismasinda da ortaokul 6grencilerinin VR deneyimleri sirasinda en yogun sekilde "gozlem
yapma" ve "deneyim edinme" temalarina vurgu yaptiklar1 goriilmiistiir. Bu sonuglar, VR
teknolojisinin sadece bilgi aktarimiyla simirli kalmayip ogrencilerde duyussal ve davrarussal
diizeyde de giiglii bir etkilesim sagladigini gostermektedir. Dolayisiyla VR teknolojisi, 6grenme
siireclerini pasif bilgi aktarimindan cikararak, ogrencilerin aktif katilimini ve derin 6grenmeyi

destekleyen bir deneyim ortami haline getirmektedir.

Bununla birlikte, 6gretmen adaylari uygulama sirasinda bazi teknik kisitliliklar ve &grenme
ortaminin fiziksel sinirlamalar1 gibi uygulama kaynakli sorunlara da dikkat cekmislerdir. Ozellikle
icerik kalitesinin yeterince yiiksek olmamasi, VR donanimimin smurli imkanlar sunmasi ve
uygulama esnasinda yasanan teknik aksakliklar, deneyimin siirekliligini ve 6grenci katiliminm
zaman zaman olumsuz etkilemistir. Bu bulgu, Tom Dieck ve arkadaslarinin (2019) yash bireylerle
gerceklestirdikleri calismada VR deneyimlerinin etkili olabilmesi igin igerik kalitesi ve teknik
donanimin belirleyici unsurlar oldugunu ortaya koyan sonuglarla paralellik gostermektedir.
Cebeci, vd. (2024) calismasinda da VR deneyiminde mekansal farkindalik ve gergekgilik
duygusunun gliclii olmas1 gerektigi, aksi takdirde 6grenme kazanimlarinin smirli kalabilecegi
vurgulanmistir. Bu cercevede, VR teknolojisinin egitim ortamlarinda etkili kullanilabilmesi igin
teknik altyapinin giiclendirilmesi ve igeriklerin pedagojik hedeflere uygun sekilde tasarlanmasi
gerektigi anlagilmaktadir.

Uygulayicr 6gretmen adaylari, VR teknolojisi uygulamasmin &grencilerde kiiltiirel miras
farkindaligini artirmada etkili bir ara¢ oldugunu da belirtmislerdir. Ogrencilerin UNESCO'nun

koruma amaglarini ve diinya miras: kavramini daha iyi kavradiklar ifade edilmistir. Bu bulgu,
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Lacko'nun (2019) VR teknolojisinin kiiltiirel ve dogal miras alanlarmin egitimde aktarilmasinda
etkin bir yontem oldugunu ve Ogrenilen bilgilerin kalicihigini artirabilecegini vurguladig:
¢alismasiyla uyumludur. Ayrica, Cebeci vd. (2024) bulgularinda da 6grencilerin VR deneyimi
araciligiyla kiiltiirel mirasa iliskin mekansal farkindalik kazandiklari1 ve miras alanlarma yonelik
olumlu duygular gelistirdikleri gozlemlenmistir. Ogrencilerin yalnizca bilgi edinmedikleri, ayni
zamanda kiiltiirel degerlere kars: duyussal bir baghlik gelistirdikleri anlasilmaktadir. Bu sonuglar
O0gretmen adaylarmin gergeklestirdigi VR uygulamalarmin, teknoloji kullanimini sadece aragsal bir
diizeyde birakmadigini, ayni zamanda kiiltiirel kimlik ve degerler egitimine de anlaml katkilar
sundugunu gostermektedir. Bu arastirmanin bulgularina dayanarak, VR teknolojisinin 6gretmen
adaylarinin 6gretim siireclerinde 6grenci merkezli, etkilesimli ve deneyim temelli 6grenme
ortamlar1 olusturmasina Onemli katkilar sundugu soylenebilir. Ogrencilerin VR uygulamasi
siirecindeki yiiksek motivasyonlari, yogun ilgileri ve olumlu duygusal tepkileri, bu teknolojinin
geleneksel Ogretim yontemlerine kiyasla daha etkili ve kalict 6grenmeler saglayabilecegini
gostermektedir. Topgu'nun (2024) VR uygulamalariyla yabanci dil &gretimi {izerine yaptig:
calismada da benzer sekilde, VR deneyimlerinin ogrencilerde motivasyon ve derse katilim

diizeyini artirdig1 ve 6grenme siirecinde giiglii bir bulunma hissi yarattig1 vurgulanmistir.

Benzer bigimde, Metin ve Kiling'in (2023) egitim ortamlarinda VR uygulamalarini degerlendirdigi
calismada, Ogrencilerin deneyim stiirecinde yiiksek diizeyde heyecan, merak ve aktif katilim
sergiledikleri, 6grenme deneyiminin daha unutulmaz hale geldigi belirtilmistir. Cebeci, vd (2024)
bulgularinda da ortaokul 6grencilerinin VR teknolojisiyle kiiltiirel ve dogal miras alanlarmni

deneyimlerken "pozitif duygular”, "gercekgilik hissi" ve "mekansal farkindalik" gibi temalara sik¢a

vurgu yaptiklar: goriilmiistiir.

Tim bu bulgular, VR teknolojisinin sadece bilgi edinmeyi degil, ayn1 zamanda duygusal ve
deneyimsel Ogrenmeyi de destekleyen ¢ok boyutlu bir Ogrenme ortami sundugunu
gostermektedir. Bu baglamda VR teknolojisinin, 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlarin
desteklemesi ve Ogrencilerin derse aktif katilimini artirmasi bakimindan sosyal bilgiler

Ogretiminde giiclii bir arag olarak degerlendirilmesi gerektigi anlasilmaktadir.

Ogretmen adaylar1 bu uygulamayla yalnizca teknolojik bir ara¢ kullanmay1 degil, ayn1 zamanda
kiiltiire] mirasin korunmasma yonelik farkindalik yaratmayir ve bu bilinci 6grencilerine
kazandirmay1 deneyimlemislerdir. Katilimcilar, meslek yasamlarinda VR teknolojisini hem sinif igi
uygulamalarda hem de okul dis1 6grenme etkinliklerinde kullanmay1 planladiklarini ifade
etmislerdir. Bu yoniiyle arastirma, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin kiiltiirel miras egitiminde

teknolojiyi etkili ve anlaml bi¢cimde kullanabilmelerine yonelik énemli ipuglar: sunmaktadir.

Bu aragtirma sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda gelecekte yapilacak ¢alismalara

yonelik arastirmacilara su onerilerde bulunulabilir:

1. Bu arastirma gergeklestirilirken kullanilan VR teknolojisine entegre igerikler genel agdan
ticretsiz olarak herkesin erisip kullanabilecegi basit diizeyde hazr igerikler oldugundan
basta uygulama olmak {izere ¢esitli sinirliliklarla karsilagilmistir. Sosyal bilgiler gibi ders
igeriginin ¢ok biiytiik bir kisminin VR teknolojisine entegre edilebilme potansiyelli bir ders
icin bagta sosyal bilgiler egitimcileri, Ogretmenleri ve Ogretmen adaylariyla VR
teknolojisine entegre ders igeriklerinin hatta programlarin gelistirilmesi adina arastirmalar

ve projeler yiiriitiilebilir.
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2. UNESCO'nun hedefleri dogrultusunda VR teknolojisinin kiiltiirel ve dogal miras egitimi
ile entegrasyonu iizerine eylem arastirmalar1 ve proje tabanli O0grenme siirecleri
kurgulanabilir. Bu ¢alismalarla 6grencilerin hem kiiltiirel ve dogal mirasa duyarliligs hem
de teknolojiyi bilingli kullanma becerileri gelisebilir.

3. Bu c¢alismada VR teknolojisini uygulamas1 ortaokul ogrencileri ile gerceklestirilmis ve
O0gretmen adaylarmnin gozlemlerine dayali veriler toplanmistir. Gelecekte yapilacak
aragtirmalarda VR teknolojisi uygulamalarmin ilkokul, lise ve {iniversite diizeyinde nasil
bir etki yarattig1 karsilastirmali olarak incelenebilir.

4. Ogretmenlerin, 6grencilerine belirlenen kiiltiirel ve dogal miras alanlarimi gercek yasam
deneyimi ve VR teknolojisiyle sanal deneyim bigimlerinde ziyaret ettirme deneyimi
edinmesini saglayarak her iki deneyime yonelik algilarinin karsilastirildigi calismalar
yriitiilebilir.

5. Uygulamanin 6grenciler iizerindeki uzun vadeli etkilerini degerlendiren izleme ¢alismalari
yapilabilir. Boylece VR teknolojisinin 0grenme kalicilifi iizerindeki etkisi daha
derinlemesine ortaya konabilir.

6. VR teknolojisinin sosyal bilgiler dersi disinda cografya, tarih, fen bilgisi gibi farkli ders
alanlarinda da nasil kullanilabilecegine iliskin ¢alismalar yapilabilir. Bu sayede, VR
teknolojisinin disiplinlerarasi &gretim siireglerindeki yeri daha kapsamli bir sekilde

degerlendirilebilir.
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Learning Skills
Emrah KOSEOGLU™ Kazim SAHIN?
1Ogr. Gor. Dr., Harran Universitesi, Viransehir MYO, Sanlhurfa, Tiirkiye
Dr., Milli Egitim Bakanlig1, Ankara, Tiirkiye

oz

Bu calisma, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda Hayat Bilgisi Dersi 6zel amaglarmin sosyal-duygusal dgrenme becerileriyle
iligkisini incelemeyi amaglamaktadir. Sosyal-duygusal 6grenme becerileri, bireylerin 6z farkindalik, 6z yonetim, sosyal farkindalik,
iliski kurma ve sorumlu karar alma gibi temel yasam becerilerini kapsamakta olup, ¢agdas egitim sistemlerinde akademik basar1 kadar
onemli bir yer tutmaktadir. Bu sebeple iilkeler egitim sistemlerine ve gelistirdikleri 6gretim programlarina bu becerileri entegre etmeye
calismaktadirlar. Nitekim Tiirkiye’de 2024 yilinda kabul edilen Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli'nde de beceri temelli bir anlayisin esas
alindig1 goriilmektedir. Tiim programlarda 6nemli bir beceri kiimesini olusturan becerilen baginda ise sosyal-duygusal 6grenme
becerilerinin geldigi sdylenebilir. Hayat Bilgisi Dersi, birey-toplum-doga ekseninde &grencilere temel bilgi, beceri, deger ve
davraniglar1 kazandirirken ayni zamanda sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelisimine de katki sunmaktadir. Yapilan bu
calismada Hayat Bilgisi Dersi 6zel amaglarimin sosyal-duygusal dgrenme becerileriyle iligskisi ortaya konulmustur. Bu kapsamda
calismanin Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli baglaminda Hayat Bilgisi Dersinin sosyal-duygusal 6grenme boyutunu goriiniir kilarak
alanyazina kuramsal ve uygulamali katki sunacag: diisiiniilmektedir. Calisma betimleyici bir 6zellik tasimakta olup yontem olarak
dokiiman incelemesi kullamilmistir. Calismadaki veri kaynagi 2024 Hayat Bilgisi Dersi 6gretim programidir. Elde edilen veriler
aragtirmacilar tarafindan olusturulan amag-beceri iliskilendirme formuna islenmis ve betimsel analizle ¢oziimlenmistir. Aragtirmanin
bulgulari neticesinde Hayat Bilgisi Dersi 6zel amaglarinin ¢ogunda sosyal-duygusal 6grenme becerilerine yer verildigi goriilmektedir.
Bu durum programin beceri temelli yapisinin sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelistirilmesi agisindan giiclii bir potansiyele
sahip oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Hayat bilgisi dersi, Ozel amaglar, Sosyal-duygusal 6grenme becerileri, Tiirkiye yiizyili maarif modeli.

ABSTRACT

This study aims to examine the relationship between the specific objectives of the Life Science course within the scope of the Turkey
Century Education Model and social-emotional learning skills. Social-emotional learning skills encompass fundamental life skills such
as self-awareness, self-management, social awareness, relationship building, and responsible decision-making, and hold a place in
contemporary education systems that is as important as academic achievement. For this reason, countries are striving to integrate these
skills into their education systems and the teaching programmes they develop. Indeed, the Turkey Century Education Model adopted
in Turkey in 2024 is also based on a skills-based approach. It can be said that social-emotional learning skills are at the forefront of the
important set of skills in all programmes. The Life Science course equips students with fundamental knowledge, skills, values, and
behaviours within the individual-society-nature framework, while also contributing to the development of their social-emotional
learning skills. This study has revealed the relationship between the specific objectives of the Life Science course and social-emotional
learning skills. Within this scope, it is thought that the study will contribute to the literature both theoretically and practically by
highlighting the social-emotional learning dimension of the Life Science course within the context of the Turkey Century Education
Model. The study is descriptive in nature and utilises document analysis as its methodology. The data source for this study is the 2024
Life Science curricula. The data obtained were processed using a purpose-skill correlation form created by the researchers and analysed
descriptively. The findings of the research reveal that most of the specific objectives of the Life Science course include social-emotional
learning skills. This situation demonstrates that the programme's competency-based structure has strong potential for developing
social-emotional learning skills.

Keywords: Life science course, Specific objectives, Social-emotianal learning skills, Turkey century education model

ONECIKANLAR/HIGHLIGHTS

e 2024 Tirkiye Yiizyilh Maarif Modeli, sosyal-duygusal grenme becerilerini tiim programlara entegre etmektedir.
e  Hayat Bilgisi dersi 6zel amaglari, programdaki sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle iligkilidir.

e 2024 Hayat Bilgisi dersi 6gretim programi, bu becerilerin kazandirilmasinda énemli bir aractir.
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1. Giris

Egitim, toplumsal yapidaki doniisiimler ve is diinyasimin degisen beklentileri dogrultusunda
siirekli olarak kendini yenileyen dinamik bir stiregtir. Bununla birlikte 21. yiizyilin gerektirdigi
yeni egitim anlayisi, yalnizca bilissel bilgi aktarimimi degil, bireyin sosyal ve duygusal gelisimini
de merkeze alan biitiinciil bir yaklagimi 6ne ¢ikarmaktadir. Bu sebeple giiniimiizde bireylerden
beklenen, yalnizca akademik bilgiye sahip olmalar1 degil; ayn1 zamanda duygularini tamiyabilen,
bu duygular etkili bicimde yonetebilen ve sosyal iliskilerini saglikli bicimde stirdiirebilen kisiler
olmalaridir. Bu baglamda egitim sistemleri, 6grencilerin biligsel, duyussal ve sosyal yonlerini
birlikte gelistirmeyi amaglayan dgretim siireclerini yeniden tasarlamaya caligmaktadir (Ozer ve
Suna, 2022). Bu dogrultuda, Collaborative for Academic, Social, and Emotional
Learning/Akademik, Sosyal ve Duygusal C)grenme Icin i§bir1igi [CASEL] (2020) tarafindan
tanimlanan sosyal-duygusal 6grenme becerileri (6z farkindalik, 6z yonetim, sosyal farkindalik,
iliski kurma ve sorumlu karar verme) bireyin yasam boyu 6grenme siirecini destekleyen temel
yeterlik alanlarini olusturmaktadir.

21. yuzyilin gerektirdigi becerilerin egitim sistemlerine uyarlanmas: siirecinde, sosyal-duygusal
Ogrenme becerileri kavramimnin bilissel 0grenme kadar temel bir bilesen olarak &ne ¢iktig1
sOylenebilir. Nitekim alan yazindaki ¢ok sayida arastirma, Ogrencilerin akademik
performanslarinin yalnizca bilissel yeterliklerle degil; ayn1 zamanda 6z farkindalik, 6z denetim,
empati, is birligi ve toplumsal sorumluluk gibi sosyal-duygusal niteliklerle de yakindan iliskili
oldugunu ortaya koymaktadir (Durlak, Weissberg, Dymncicki, Taylor ve Schellinger, 2011; Payton
vd., 2000). Bu dogrultuda ¢agdas egitim anlayislari, bireyin yalnizca zihinsel degil; duygusal,
sosyal ve ahlaki yonlerinin de dengeli bigimde gelismesini hedefleyen 6grenme ortamlarinin
olusturulmasma odaklanmaktadir. Tiirkiye’de yiiriirliige giren 2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif
Modeli de bu yaklasimi programlara yansitarak bireyin “zihinsel, duygusal, ahlaki ve eylemsel
bitiinliigli"nii merkeze alan bir egitim felsefesi benimsemistir. Ayrica bu yeni modelin
ogrencilerin bilgiye erisme ve kullanma becerilerinin yam sira deger temelli diisiinme, 6z
farkindalik ve sosyal-duygusal denge gibi becerilerle donatilmasini hedefledigi sylenebilir.

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modelinde yasanan degisim ve doniistimler, Ozellikle ilkokul
kademesinde yiiriitiilen derslerin iceriginde de belirgin bir bigcimde hissedilmektedir. Bu baglamda
Hayat Bilgisi Dersinde de beceriler gercevesi baglaminda sosyal-duygusal 6grenme becerileri
kapsaminda 6nemli degisiklikler yapilmistir. Nitekim Hayat Bilgisi Dersi, 6grencilerin kendilerini
tanimalarina, gevreleriyle uyumlu iliskiler kurmalarina ve toplumsal degerlere duyarli bireyler
olarak gelismelerine katki saglayan temel bir alan olarak one ¢ikmaktadir. Bunun yaru sira Hayat
Bilgisi Dersi, ilkokul diizeyinde 6grencilerin hem bilissel hem de duyussal gelisimlerini biittinctil
bir yaklasimla destekleyen temel derslerden biridir. Alanyazin, bu dersin yalnizca bilgi aktarimin
degil; ayn1 zamanda bireyin kendini tanima, bagkalariyla etkili iletisim kurma, karar verme ve
problem ¢ozme gibi sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelisimini destekledigini de ortaya
koymaktadir (Aykag, 2011; Bektas, 2007; Binbasioglu, 2003; Celik, 2022; Késeoglu, 2023).

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri, dgrencilerin kendi duygularini fark etme, 6z diizenleme
saglama, empati kurma, sorumlu kararlar alma ve olumlu iligkiler kurma gibi temel yasam
becerilerini kapsar. 2024 Tiirkiye Y{izyil1 Maarif Modeli'nde beceriler ¢ercevesi igerisinde yer alan
temel beceri gruplarindan bir tanesi de Sosyal-Duygusal Ogrenme (SDB) becerileridir. Bu beceriler,
programlar arasi bilesenler kapsaminda tiim egitim programlarina “benlik becerileri, sosyal yasam
becerileri ve ortak/birlesik becerileri” adi altinda entegre edilmistir. Tiirkiye'deki ilkokul
programlar1 incelendiginde Ozellikle Hayat Bilgisi Dersinin 6zel amaglarinin bu becerilerle
yakindan iligkili oldugu soylenebilir (MEB, 2024). Nitekim, 6grencilerin “iyi insan, iyi yurttas ve iyi
bir diinya vatandas1” olma yo6niindeki kazanimlari, sosyal-duygusal gelisimin biligsel 6grenmeyle
biitiinlestirildigi bir 6gretim anlayisini yansitmaktadir. Bu baglamda Hayat Bilgisi Dersinin 6zel
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amaglarmin sosyal-duygusal 6grenme becerileri agisindan incelenmesi, programin ¢agdas egitim
hedefleriyle ne 6l¢lide ortiistiigiinii belirlemek acisindan 6nem tasimaktadir.

1.1. Hayat Bilgisi Dersi

llkokulun ilk ii¢ smifinda okutulan Hayat Bilgisi, &grencilerin toplumsal yasama uyum
saglamalari, kendilerini ve cevrelerini tanimalar1 agisindan temel bir ders ve Ogrenme alani
niteligindedir. Bu ders, yasami yalmizca dogumla 6liim arasinda gegen bir siireg olarak degil; ayni
zamanda dogay1 anlamaya yonelik bilimsel bir bakis acisiyla, fiziksel, kimyasal ve biyolojik
olgularin bir biitiinliigli icinde ele almaktadir (Erol, Okur ve Can, 2025). Boylece Hayat Bilgisi
Dersi, 6grencilerin hem bireysel hem de cevresel farkindalik gelistirmelerine ve yasami ¢ok
boyutlu bir biitiin olarak kavramalarina katki saglamaktadar.

Hayat Bilgisi Dersi, doganin isleyisini ve temel yasalarini kavramaya yonelik disiplinler arasi bir
yapiya sahiptir. Bu yoniiyle 6grencilerin gozlem yapma, inceleme ve akil yiiriitme becerilerini
kullanarak yasamin altinda yatan temel diizeni fark etmelerine olanak sunmaktadir (Giileryiiz,
2008). Bununla birlikte, Hayat Bilgisi yalnizca dogayr tanumaya degil; ayn1 zamanda gocuklarin
iginde bulunduklar1 toplumsal yapiya uyum saglamalarina, kiiltiirel degerleri icsellestirmelerine
ve bu degerlere uygun kisilik 6zellikleri gelistirmelerine katki saglamay1 amaglayan bir ders olarak
da kurgulanmustir (Bahge, 2010; Bektas, 2009). Bu baglamda Hayat Bilgisi'nin yalmzca biligsel
gelisime degil, ayn1 zamanda Ogrencilerin sosyal ve duygusal gelisimlerine de 6nemli katkilar
saglayan biitiinciil bir 6grenme alani niteligi kazanmaktadir (Kog, 2020).

Hayat Bilgisi Dersi, disiplinler arasi bir yapiya sahip olup, okula yeni baglayan g¢ocuklarin
gelisimini  biitiinclil bigimde destekleyen yasanti temelli bir Ogrenme alami olarak
tanimlanmaktadir (Giiltekin, 2015). Ogrencilerin kendilerini ve gevrelerini tanimalarina, problem
¢dzme ve yaraticl diisiinme becerilerini gelistirmelerine olanak saglayan bu ders, hem ilkokul ve
ortaokul diizeyindeki diger dersler hem de iist 6grenim basamaklari igin gerekli olan temel bilgi ve
becerilerin temellerini atmaktadir (Aykag, 2011; Tuncer, 2009). Binbasiogluna (2003) gore Hayat
Bilgisi Dersi, dgrencilerin toplumsal ve Kkiiltiirel gevrelerini gozlemlemelerine, ¢evre sorunlarina
karst duyarlilik kazanmalarina ve yasam igin gerekli aliskanliklarla becerileri edinmelerine katki
saglamaktadir. Benzer bicimde Kabapinar (2012) da, dersin ¢ocuklarin psikolojik ve fizyolojik
gelisimlerini destekleyerek onlarin kendilerini ve g¢evrelerini anlamlandirmalarma yardimci
oldugunu vurgulamaktadir.

flkokul kademesinde bireylere iyi bir vatandas olabilmek igin gerekli temel bilgi, beceri ve
degerleri kazandirmada Hayat Bilgisi Dersinin merkezi bir rol oynadig: belirtilmektedir (Meydan
ve Bahge, 2010). Bu ders, Ogrencilerin yakin cevrelerinden baslayarak olay ve olgular
ogrenmelerine, iginde yasadiklar1 toplumun kiiltiiriinii tanimalarina ve toplumsal degerlere
duyarli bireyler olarak yetismelerine imkan tanimaktadir. Ogrencinin gelisimsel o6zelliklerini
dikkate alan Hayat Bilgisi Dersi; dogal ve toplumsal ¢evreyle uyum kurmayi, yaparak yasayarak
ogrenme yoluyla 6grenilen bilgilerin giinliik yasamla iliskilendirilmesini ve ogrencinin bir {ist
Ogrenim kademesine hazirlanmasini amaglayan 6grenci merkezli bir derstir (Tay ve Yildirim,
2013). Bu yoniiyle ders kapsaminda ¢ocuklarin gevresini gozlemlemesi, olaylar1 anlamlandirmasi,
nesneleri iglevleriyle birlikte tanimasi, gevresindeki yasami kolaylastiracak yollar1 kesfetmesi ve
kendini tanimasi hedeflenmektedir (Sahin, 2009; Saglam, 2015). Sonug olarak Hayat Bilgisi Dersi,
bireylere yalnizca temel bilgi ve beceriler kazandiran bir akademik alan degil; ayni1 zamanda onlar1
yasama hazirlayan, yasami anlamlandirmalarina yardimci olan ve yasamsal degerlerin bilgisini
sunan bir ders niteligi tasimaktadir.

1.2. Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Hayat Bilgisi Dersi, 6grencilerin yalnizca bilissel gelisimlerine katki saglamakla kalmayip, aym
zamanda duygusal farkindalik, empati, 6zdenetim ve toplumsal sorumluluk gibi sosyal-duygusal
O0grenme becerilerinin gelisimi agisindan da onemli bir islev {istlenmektedir. CASEL tarafindan
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tanimlanan SDB ¢ercevesine gore bu beceriler; 6z farkindalik, 6z yonetim, sosyal farkindalik, iligki
kurma ve sorumlu karar verme olmak tizere bes temel yeterlilik alanim1 kapsamaktadir (CASEL,
2020). Bu yeterlilikler, 6grencilerin hem kendileriyle hem de cevreleriyle olan etkilesimlerini
anlamlandirmalarina, duygularin1 diizenlemelerine ve toplumsal yasamin gereklerine uygun
bi¢gimde davranmalarina yardimci olmaktadir.

Alanyazinda ilk olarak “sosyal-duygusal 0grenme” olarak tanimlanan bu becerilerin, bireyin
duygularini anlama, baskalarinin bakis agilarini fark etme ve olumlu sosyal iligkiler kurabilme
kapasitesiyle yakindan iliskili oldugu goriilmektedir (Astington ve Jenkins, 1995). Ayrica sosyal-
duygusal 6grenmenin bir beceri olarak gelistigi ve bu becerilere sahip bireylerin grup iginde is
birligi ve ortak hedef bilinciyle hareket edebildikleri de vurgulanmaktadir (Durualp, 2014; Totan,
2011). Sosyal-duygusal 6grenme becerileri, bireyin kendini tanima, duygularini yénetme, empati
gelistirme ve etik kararlar alma yetkinliklerini kapsamakta; ayni zamanda yasam kalitesini
yiikselterek bireyin daha saglikli ve dengeli bir yasam siirdiirmesine zemin hazirlamaktadir (Zins
ve Elias, 2006).

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri iizerine yapilan giincel ¢alismalar, bu becerilerin 6grencilerin
gelisimsel siireglerini biitiinciil bi¢imde destekledigini gostermektedir (Ozhan, Tasgin ve
Kandirmaz, 2024). Gelismis sosyal-duygusal 6grenme becerilerine sahip bireylerin akademik
basarilariin arttig1; 6grenme motivasyonlarinin, okula baghliklarinin ve mezuniyet oranlarinin
yiikseldigi; okul terk oranlarinin ise azaldig: belirlenmistir (Durlak vd., 2011; Esen-Aygiin, 2017;
Kasikgt ve Ozhan, 2021). Ayrica, bu becerilerin 6grenmeyi kolaylagtirdigi, dzellikle dezavantajl
ogrencilerin desteklenmesinde 6nemli bir arag islevi gordiigii de vurgulanmaktadir (MEB, 2021).
Oz farkindalik, 6z yonetim, 6z diizenleme, 6z yansitma ve uyum gibi alt beceriler, 6grencilerin
O0grenme siireglerini izleme, degerlendirme ve gelistirme kapasitelerini artirarak onlarin akademik
ve sosyal yasamlarinda daha etkili bireyler olmalarini saglamaktadir. Bu yoniiyle sosyal-duygusal
ogrenme becerileri, yalnizca akademik performans: desteklemekle kalmayip, ayn1 zamanda bireyin
yasam boyu Ogrenme siirecinde karsilastig1 risklerle bas etme ve yeni durumlara uyum saglama
kapasitesini de giiclendirmektedir (Ozhan vd., 2024).

Giintimiiz toplumlari, teknolojik ilerlemelere uyum saglayabilen, bilgi {iretebilen ve bu bilgiyi
yasamin farkli alanlarinda kullanabilen nitelikli bireyler yetistirmeyi stratejik bir hedef olarak
gormektedir. Bu dogrultuda devletler, hem teknolojik gelismeleri takip eden hem de yenilikgi
diisiinme, problem ¢6zme ve sosyal-duygusal yeterlikler agisindan donanumli bireylerden olusan
bir toplumsal yap: olusturmak icin gesitli egitim politikalar1 gelistirmektedir (Yildirim, Memis,
Aksu ve Altunbas, 2023). Tiirkiye’de de bu hedefle uyumlu bicimde, Milli Egitim Bakanlig1
ve UNICEEF is birligiyle “K-12 Beceriler Cergevesi: Tiirkiye Biitlinciil Modeli” gelistirilmistir. Bu
model, 6grencilerin 21. yiizyil becerileriyle donatilmasini ve iist diizey diisiinme becerilerine sahip
bireyler olarak yetistirilmesini hedefleyen ulusal bir beceri agi olusturmay: amaclamaktadir
(UNICEEF, 2023).

K-12 Beceriler Cercevesi, dort ana bilesenden olusmaktadir: kavramsal beceriler, sosyal-duygusal
O0grenme becerileri, egilimler, okuryazarliklar ve alana 6zgii beceriler. Kavramsal beceriler, temel,
biitiinlesik ve iist diizey diisiinme becerileri olarak siniflandirilmistir. Sosyal-duygusal 6grenme
becerileri ise {i¢ alt baghkta ele alinmaktadir: Benlik becerileri, sosyal yasam
becerileri ve ortak/birlesik beceriler. Egilimler bileseni ise bireyin benlik, sosyal ve entelektiiel
yonelimlerini kapsamaktadir (UNICEF, 2023). “K-12 Beceriler Cergevesi: Tiirkiye Biitiinciil
Modelinde” ise bu dort bilesene ek olarak okuryazarliklar eklenmis ve bes bilesenli bir yap1
olusturulmustur (MEB, 2023). Bu beceriler cercevesi daha sonra 2024 Tiirkiye Yiizyilhi Maarif
modeli'ne kaynaklik tegkil ederek tiim 6gretim programlarina entegre edilmistir.

K-12 Beceriler Cercevesi Tiirkiye Biitlinciil Modeli kapsaminda yer alan sosyal-duygusal 6grenme
becerileri ii¢ baslik altinda kurgulanmistir. Bunlardan ilki olan benlik becerileri, bireyin kisisel
farkindalik ve kendini gerceklestirme siireclerine odaklanmaktadir. Bu baglamda 6z farkindalik,
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6z diizenleme ve 6z yansitma becerileri yer almaktadir. Ikinci beceri grubu olaran sosyal yasam
becerileri ise, bireyin sosyal ortamlarda karsilasti1 giicliikleri etkili bicimde yonetmesine yardimci
olan yeterliklerdir. Bu kapsamda, iletisim, is birligi ve sosyal farkindalik becerileri 6n plana
¢itkmaktadir. Son beceri grubu olan ortak/birlesik beceriler ise benlik ve sosyal yasam becerilerinin
kesisiminde yer alarak bireyin hem i¢sel hem de toplumsal dengesini desteklemektedir. Bu
beceriler, bireyin ¢evresiyle uyumlu iliskiler kurmasimi saglayan uyum, degisen kosullara hizh
bigcimde uyum saglama ve alternatif ¢oziimler iiretebilme kapasitesini ifade eden esneklik ile
bireyin davranislarinda etik, 06zenli ve yapict kararlar alabilmesini igeren sorumlu karar
verme becerilerinden olusmaktadir (UNICEF, 2023). Alanyazindaki tanimlamalar, calismalar ve
yapilan kavramsallastirmalardan hareketle sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin, 6grencilerin
hem akademik basarilarin1 hem de psikososyal uyumlarinmi destekleyen biitiinciil bir gelisim arac
oldugu soylenebilir.

Hayat Bilgisi Dersinin yapisi, gerek CASEL (2020) tanimlamasindaki sosyal-duygusal 6grenme
becerileriyle gerekse K-12 Beceriler Cergevesindeki (MEB, 2023; UNICEF, 2023) becerilerle
dogrudan Ortiisen Ogrenme firsatlar1 sunmaktadir. Dersin amaglar1 arasinda yer alan kendini
tanima ve duygularini ifade etme 6z farkindalik becerisiyle; davranislarini kontrol etme ve
sorumluluk alma 6z yonetim becerisiyle; baskalarinin duygularini anlama, empati kurma ve
farkliliklara sayg1 gosterme sosyal farkindalikla; is birligi yapma, iletisim kurma ve paylasma iliski
becerileriyle; verilen durumlarda dogru ve etik kararlar alma ise sorumlu karar verme becerisiyle
yakindan iligkilidir. Bu yoniiyle Hayat Bilgisi Dersi, 6grencilerin sosyal-duygusal becerilerini
yalnizca teorik bilgi yoluyla degil, giinliik yasamla biitiinlesik 6grenme deneyimleri araciligiyla
gelistirmelerine imkan tanimaktadir. Ote yandan, 2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli de bireyin
zihinsel, duygusal, ahlaki ve eylemsel yonlerini biitiinciil bigimde ele alan bir egitim anlayigi
benimseyerek Hayat Bilgisi Dersinin bu islevini gii¢lendirmistir. Bu model baglaminda Hayat
Bilgisi dersi, 6grencilerin kendilerini tanimalarina, cevreleriyle anlamli iliskiler kurmalarma ve
toplumsal degerlere duyarli bireyler olarak yetismelerine katki saglayan bir “yasam
laboratuvar1” olarak degerlendirilebilir. Dolayisiyla Hayat Bilgisi Dersi ile sosyal-duygusal
Ogrenme becerileri arasinda giiglii bir biitiinlesme s6z konusudur. Bu ders, dgrencilerin hem
bireysel gelisimlerine hem de sosyal uyum siireglerine dogrudan katki saglayarak 21. yiizyilin
gerektirdigi biitiinciil, dengeli ve sorumlu insan profilinin insasinda temel bir rol tistlenecektir.

1.3. Arastirmanin Onemi ve Amac

Egitim programlarinin giincel toplumsal gereksinimlere yanit verebilmesi, yalnizca bilgi
aktarimini degil; 6grencilerin yasamla biitiinlesik beceriler gelistirmesini de gerektirmektedir. Bu
baglamda Hayat Bilgisi Dersinin, 6grencilerin hem akademik hem de sosyal-duygusal gelisimlerini
destekleyen temel bir 6grenme alani oldugu sOylenebilir. Dersin 6zel amaglari incelendiginde
bireyin kendisini tanima, ¢evresiyle saglikli iletisim kurma, sorumluluk alma, empati gelistirme ve
toplumun bir parcasi olma gibi kazanimlarin, sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle dogrudan
ortiistiigli gortilmektedir. Ancak mevcut alanyazimn, bu iliskinin sistematik bicimde incelendigi
smirli sayida calismaya isaret etmektedir. Bu sinirli alanyazin, Hayat Bilgisi Dersi 6zel amaglari ile
sosyal-duygusal 6grenme becerileri arasindaki iliskiyi ortaya koyacak biitiinciil bir incelemeye
duyulan gereksinimi gostermektedir.

Bu nedenle yapilan bu ¢alismanin hem program gelistirme hem de uygulama diizeyinde 6nemli
bir boslugu doldurmay1 amacladigi sdylenebilir. Calisma, Hayat Bilgisi Dersi 6zel amaglarinin 2024
Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli'nde yer alan sosyal-duygusal 6grenme becerileri (SDB) agisindan
incelemeyi, 6zel amaglar ile sosyal-suygusal 6grenme becerilerinin ne 6l¢iide Ortiistiigiinii ortaya
koymay1 hedeflemektedir. Bu inceleme, Hayat Bilgisi Dersi 6gretim programinin sosyal-duygusal
yoniinii goriiniir kilmanin yam sira, 6gretmenlerin sinif i¢i uygulamalarinda bu becerileri daha
bilingli bicimde desteklemelerine teorik bir dayanak sunacaktir. Arastirmanin amaci
dogrultusunda su sorulara yanit aranmigtir:
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e 2024 Hayat Bilgisi Dersi 6gretim programinda yer alan sosyal-duygusal 6grenme
becerileri nelerdir?

e 2024 Hayat Bilgisi Dersi 6gretim programin 6zel amaglar1 hangi sosyal-duygusal 6grenme
becerileri ile iligkilidir?

2. Yontem

2.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, nitel arastirma yaklasimlarindan biri olan dokiiman incelemesi
yontemi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, incelenmek istenen olgu ya da olgularla ilgili bilgi
iceren yazili, gorsel veya isitsel materyallerin sistematik bicimde analiz edilmesini iceren bir veri
toplama teknigidir (Yildirrm ve Simsek, 2018; Bowen, 2009). Nitel arastirmalarda dokiiman
incelemesi, arastirmaciya geg¢miste tiretilmis metinler, politikalar, raporlar veya program
dokiimanlari {izerinden bir olguyu ¢ok boyutlu bigimde analiz etme imkani sunar. Bu yoniiyle,
dogrudan gozlem veya goriisme yapilmadan da arastirma konusuna iliskin derinlemesine bilgi
edinilmesini saglar (Corbin ve Strauss, 2015). Nitel arastirma yontemleri, sosyal olgular1 dogal
baglami icinde anlamayi ve yorumlamayir amacladigindan (Creswell, 2013), bu ¢alisma
kapsaminda Hayat Bilgisi Dersine iliskin dokiimanlar da kendi baglamsal biitiinliigii i¢cinde analiz
edilmistir.

2.2.Arastirmanin Veri Kaynaklar

Egitim arastirmalarinda, ders kitaplari, 0gretim programlari, yonergeler ve yonetmelikler gibi
yazili materyaller siklikla veri kaynagi olarak kullanilmaktadir (Balaban Sali, 2012; Merriam, 2009).
Bu tiir dokiimanlar, egitim politikalarinin, 6gretim stireglerinin ve 6grenme hedeflerinin sistematik
bicimde incelenmesine olanak tanir. Bu baglamda s6z konusu arastirmanin veri kaynaklarim
Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan ve 2024-2025 egitim-0gretim yilinda
yliriirlige giren Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi (MEB, 2024a), incelemenin temel
dokiimanini olusturmaktadir. Ayrica veri kaynag1 olarak “Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Ortak
Metni” (MEB, 2024b)ile sosyal-duygusal O6grenme becerilerine iliskin ulusal ve uluslararas:
raporlar [(CASEL (2020) gercevesi, OECD (2018) The Future of Education and Skills 2030 Raporu,
World Economic Forum (2020) Schools of the Future Raporu)] incelenmistir. Bu belgeler, sosyal-
duygusal 6grenme becerilerinin kuramsal gercevesini ve programin dayandigi temel yeterlikleri
karsilagtirmali bigimde degerlendirmek amaciyla kullanilmaistir.

2.3. Veri Analizi

Arastirmada elde edilen veriler, betimsel analizle ¢oziimlenmistir. Betimsel analiz ise, verilerin
onceden belirlenen temalar cercevesinde diizenlenerek yorumlanmasini saglayan bir tekniktir
(Yildirim ve Simsek, 2018). Bu calismada analiz siireci ii¢ asamada yiiriitiilmistiir: (1) Verileri
analize hazirlama, (2) Eslestirme/kodlama siireci ve (3) Bulgulara ulasma ve yorumlama.

Analize hazirlama asamasinda 2024 Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli ve Hayat Bilgisi Dersi Ogretim
Programi dokiimanlar1 toplanmis ve elektronik ortamda incelenmistir. Bununla birlikte Sosyal-
duygusal Ogrenme becerilerine iliskin ulusal ve uluslararasi literatiir derlenmistir. Kodlama
asamasinda, Hayat Bilgisi Dersi 0gretim programindaki 6zel amaglar, sosyal-duygusal 6grenme
becerileri cergevesindeki “benlik, sosyal yasam ve ortak/birlesik” becerilerle eslestirilmistir. Bu
stirecte arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Ozel Amaclar-Beceri Iliskilendirme
Formu” kullanilmistir. Form, 2024 Hayat Bilgisi Dersi C)gretim Programi’'nda yer alan 6zel
amaclarin, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli'nde (MEB, 2024a; MEB, 2024b) tanimlanan sosyal-
duygusal O0grenme becerileri (benlik, sosyal yasam ve ortak/birlesik) ile iliskisini belirlemek
amaciyla olusturulmustur. Formun gelistirilme siirecinde 6ncelikle programda yer alan her bir
0zel amag ayr1 satirlara aktarilmus, siitunlarda ise iig¢ temel (benlik, sosyal yasam ve ortak/birlesik
beceriler) ve dokuz alt boyutta (6z farkindalik, 6z diizenleme, 6z yansitma, is birligi, iletisim,
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sosyal farkindalik, uyum, esneklik ve sorumlu karar verme) sosyal-duygusal 6grenme becerileri
yer almistir. Arastirmacilar, her 6zel amaci bu becerilerle icerik uygunlugu, kavramsal ortiisme ve
becerinin siireg bilesenleri Ol¢iitlerine gore incelemistir. Elde edilen veriler forma islenmis ve analiz
edilmistir. Kodlamalar iki arastirmaci tarafindan bagimsiz bicimde yapilmis, ardindan
karsilagtirilarak yiiksek diizeyde goriis birligi saglanmistir. Son olarak, kodlamalar tematik olarak
gruplandirilmis ve her tema altinda yer alan Ornek ifadeler betimsel bicimde aciklanarak
yorumlanmistir. Ornegin, “Ogrencilerin yasadigi cevreye duyarlilik gostermesi” 6zel amaci,
“sosyal farkindalik” ve “sorumlu karar verme” becerileriyle eslestirilmistir.

2.4. Etik Hususlar

Arasgtirma siirecinde kullanilan tiim dokiimanlar acik kaynaklardan veya kamuya agik akademik
veri tabanlarindan elde edilmistir. Herhangi bir kisisel veri toplanmamus olup etik kurallara tam
olarak riayet edilmistir. Arastirma dokiiman incelemesi niteliginde oldugu i¢in etik kurul izni
almmamuistir. Bununla birlikte makalenin dil ve yazim agisindan diizenlenmesi kisminda yapay
zeka desteginden (ChatGPT) faydalanilmistir.

3. Bulgular

Bu bdliimde, arastirmanin amaci dogrultusunda 2024 HBDOP'iin sosyal-duygusal &grenme
becerileriyle iliskisini ortaya koymak amaciyla gerceklestirilen dokiiman analizinden elde edilen
bulgulara yer verilmistir. Bulgular, aragtirma sorularina paralel olarak iki boyutta ele almmustr. Tlk
olarak, ogretim programinda dogrudan ve dolayli olarak yer alan sosyal-duygusal 6grenme
becerileri belirlenmis; ardindan, programda tanimlanan 6zel amaclarin hangi sosyal-duygusal
o0grenme becerileriyle iligkili oldugu analiz edilmistir.

3.1. Programda Yer Alan Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerilerine iliskin
Bulgular

Aragtirmanin ilk alt problemine yénelik olarak, 2024 HBDOP'te dogrudan yer alan sosyal-duygusal
O0grenme becerileri, simif diizeyleri (1, 2 ve 3. smif) dikkate alinarak incelenmistir. Bu inceleme
kapsaminda, her smif i¢in programin yapisi boliimiinde yer alan programlar arasi bilesenler ve
beceriler arasi iligkiler kisimlarinda agik bir sekilde belirtilen beceriler incelenmistir. Ayrica
aragtirmacilar, programdaki ogrenme ciktilar1 ile sosyal-duygusal 6grenme becerilerine iliskin
siire¢ bilesenlerini karsilastirmistir. Bunun neticesinde programda acik bir sekilde yer aldig:
belirtilen sosyal-duygusal Ogrenme becerileri ile arastirmacilar tarafindan dolayli olarak yer
verildigi belirlenen sosyal-duygusal Ogrenme becerileri tek tabloda birlestirilerek simif bazli
degerlendirilmistir. Boylece, programin farkli smif diizeylerinde hangi sosyal-duygusal becerilere
oncelik verdigi ve bu becerilerin hangi 6grenme alanlarinda yogunlastig1 ortaya konulmustur. Bu
baglamda birinci siif HBDOP'te yer alan sosyal-duygusal ogrenme becerileri Tablo 1'de
sunulmustur.

Tablo 1.

Birinci Sinif HBDOP'de Yer Alan Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Ben ve Sagligim ve Ailem ve Yasadigim Yer Doga ve Bilim

Okulum Glivenligim Toplum ve Ulkem Cevre Teknoloji
ve Sanat

1.1.0z 1.1. Oz farkindalik* 1.3. 0z 1.1. Oz farkindahk ~ 2.2.1s

farkindalik 1.2. Oz diizenleme* yansitma* 2.3. Sosyal birligi

2.1. Tletisim 1.3. Oz yansitma* 2.3. Sosyal farkimdalik*

2.2. Is birligi 2.1. Tletisim farkindalik*

3.1. Uyum 2.2. Is birligi

3.2. Esneklik* 3.2. Esneklik*

*Dogrudan belirtilmeyen ancak dolayli olarak yer verildigi tespit edilen beceriler
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Tablo 1 incelendiginde 2024 HBDOP'te birinci simif diizeyinde, 6z farkindalik, iletisim ve is birligi
becerilerinin programda belirgin bigcimde 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Programda 6grencilerin okula
ilk adim attiklar1 bu déonemde, 6ncelikli olarak kendilerini tanimalari, duygularini fark etmeleri ve
okul ortamimna sosyal agidan uyum saglamalari amaclanmistir. Bu dogrultuda birinci simf
programinda sosyal-duygusal 0grenme becerilerinden benlik ve sosyal yasam becerilenin 6n
planda oldugu soylenebilir. Bunun yani sira bu becerilerin “Ben ve Okulum” ile “Saghgim ve
Glivenligim” 6grenme alanlarinda agirlikli olarak yer aldigi goriilmektedir. Bu yoniiyle, birinci
sinif HBDOP’iin ogrencilerin hem bireysel hem de sosyal-duygusal gelisimlerine zemin hazirlayan
bir yapiya sahip oldugu ifade edilebilir.

Tablo 2.
Ikinci Simif HBDOP'de Yer Alan Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Ben ve Sagligim ve Ailem ve Yasadigim Doga ve Bilim

Okulum Giivenligim Toplum Yer Cevre Teknoloji
ve Ulkem ve Sanat

1.1. Oz farkindalik* 1.2. 0z 1.3. Oz yansitma*  2.2.1sbirligi ~ 2.1.Tletisim

1.2. Oz diizenleme diizenleme* 2.1.letisim 2.3. Sosyal 2.2.1s birligi

2.1. Tletigim 2.1. Tletigim 2.2.1s birligi farkindalik* 3.1. Uyum*

2.2. Is birligi 2.3.Sosyal 3.3. Sorumlu

3.2. Esneklik* farkindalik karar verme

3.3. Sorumlu karar 3.1.Uyum*

verme*

*Dogrudan belirtilmeyen ancak dolayli olarak yer verildigi tespit edilen beceriler

Tablo 2'ye gore 2024 HBDOP'te ikinci sinif diizeyinde iletisim, is birligi, 6z diizenleme, sosyal
farkindalik ve sorumlu karar verme becerilerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bu siuf diizeyinde,
Ozellikle benlik becerileri ile sosyal yasam becerilerinin agirlik kazandig1 soylenebilir. Programdaki
“Ben ve Okulum”, “Ailem ve Toplum” ve “Doga ve Cevre” O6grenme alanlarinin, 6grencilerin
kisisel farkindaliklarim1 artirmalarina ve toplumsal yasama etkin bicimde katilmalarina olanak
tanidig1 goriilmektedir. Bununla birlikte, “Ailem ve Toplum” ile “Doga ve Cevre” Ogrenme
alanlarinda is birligi, uyum ve sorumlu karar verme gibi becerilerin 6n plana ¢ikmasi, programin
Ogrencilerin toplumsal degerlere ve c¢evresel sorumluluk bilincine yonelik farkindaliklarimni
giiclendirmeyi amagladigini gdstermektedir. Bu bulgular, ikinci sinif HBDOP'iin sosyal-duygusal
gelisimi ¢cok boyutlu bigimde destekleyen biitiinciil bir yapiya sahip oldugunu ortaya koymaktadir.

Tablo 3.

Ugiincii Sif HBDOP’de Yer Alan Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Ben ve Sagligim ve Ailem ve Yasadigim Yer Doga ve Bilim
Okulum Gilivenligim Toplum ve Ulkem Cevre Teknoloji
ve Sanat
1.2. Oz diizenleme*  1.2. Oz 1.3. Oz yansitma*  1.1. Oz farkindalik ~ 2.2.1s birligi 2.1.
1.3. Oz yansitma*  diizenleme 2.2. Is birligi 2.3. Sosyal 3.1.Uyum* Tletisim
2.1. Tletisim 1.3. Oz yansitma* ~ 2.3. Sosyal farkindalik 2.2.1s
2.2. Is birligi 2.1. Tletisim farkindalik* birligi
3.1. Uyum* 3.1. Uyum*

3.2. Esneklik*

*Dogrudan belirtilmeyen ancak dolayl olarak yer verildigi tespit edilen beceriler

Tablo 3 incelendiginde 2024 HBDOP'te {igiincii siuf diizeyinde, is birligi, iletisim, 6z yansitma, 6z
diizenleme, uyum ve sosyal farkindalik becerilerinin agirhk kazandii goriilmektedir. Bu smuf
diizeyinde &grencilere hem bireysel farkindaliklarini derinlestirme hem de gevresel ve toplumsal
baglamda daha genis bir perspektif kazandirmanin amaglandig: anlagilmaktadir. Bununla birlikte
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bu becerilerin “Ben ve Okulum”, “Saghgim ve Giivenligim” ile “Ailem ve Toplum” O6grenme
alanlarinda daha &n planda oldugu goriilmektedir. Genel olarak iigiincii smnif HBDOP1n bireysel
farkindalik ile toplumsal sorumluluk arasinda denge kuran gelisimsel bir ozellik tasidig:
sOylenebilir.

3.2. Programin Ozel Amaclar1 ile Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Iligkisine Ait Bulgular

Bu béliimde, 2024 HBDOP'iin &zel amaglari ile sosyal-duygusal &grenme becerileri arasmdaki
iliskiye yonelik bulgular sunulmustur. Analiz siirecinde, programda yer alan her bir 6zel amag, K-
12 Beceriler Cercevesi kapsaminda tanimlanan sosyal-duygusal 6grenme becerilerine iligkin iig alt
boyut (benlik sosyal yasam, ortak/birlesik) acisindan degerlendirilmistir. Bu baglamda, o6zel
amaglarin benlik becerileri, sosyal yasam becerileri ve ortak/birlesik beceriler ile ne Olgiide
ortiistiigli incelenmistir. Elde edilen veriler neticesinde, her bir alt boyuta iliskin bulgular
tablolagtirilmis  ve HBDOP'{iin &zel amaglarmin sosyal-duygusal &grenme gercevesiyle nasil
biitiinlestigi ortaya konulmustur. Bu dogrultuda sosyal-duygusal 6grenme becerilerine iliskin ilk
alt boyut olan benlik becerileri ile 6zel amaglar iligkisine yonelik bulgular Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4.

Benlik Becerileri-Ozel Amaglar Iliskisine Yonelik Bulgular

Oz farkindalik Oz diizenleme Oz yansitma

1. Fiziksel ve duygusal 6zelliklerini fark 8. Cocuk olarak haklarmi 5. Trafik kurallarina uygun
ederek kendilerini tanimalari, fark etmeleri ve davranmalari,

2. Yeteneklerini ve gelisime agik sorumluluklarin1 yerine 12. Stirdiiriilebilir ¢evre bilincini
alanlarini kesfetmeleri getirmeleri, yasamlarina yansitmalari

4. Kisisel alanlarm 6nemini 14. Milli ve manevi degerleri ~ 14. Milll ve manevi degerleri
kavramalari, yasamlarina yansitmalari, yasamlarina yansitmalari,

8. Cocuk olarak haklarmi fark etmeleri 15. Temel yasam becerilerini ~ 15. Temel yasam becerilerini

ve sorumluluklarini yerine getirmeleri, geligtirmeleri, geligtirmeleri,

15. Temel yasam becerilerini
gelistirmeleri,

Tablo 4’e gore, 2024 HBDOP'iin 6zel amaglarinda benlik becerilerinin yogun bir bigimde temsil
edildigi soylenebilir. Ozellikle 6z farkindalik becerisi, 8grencilerin kendilerini tanimalar, fiziksel-
duygusal 6zelliklerini fark etmeleri, kisisel alanlarina saygi duymalar1 ve temel yasam becerilerini
gelistirmeleri gibi amaglarla yakindan iligkilidir. Bununla birlikte, 6z diizenleme becerisinin de
milli-manevi degerlerin yasama aktarilmasi, sorumluluk bilinci gelistirilmesi ve saglikli davranis
oriintiilerinin ~ olusturulmasi1 baglaminda 6n plana c¢ktgl goriilmektedir. Ayrica 6z
yansitma becerisi, bireyin ge¢mis deneyimlerinden Ogrenme, davranislarini sorgulama ve
degerlerle tutarli yasam becerileri gelistirme siireclerinde etkili bigimde yer aldig ifade edilebilir.
Ozetle, HBDOP'iin benlik boyutuna iliskin 6zel amaglarinin, 6grencilerin 6z farkindalik, 6z
denetim ve yansitic diisiinme becerilerini biitiinciil bigimde gelistirmeyi amacladig1 soylenebilir.

HBDOP'te yer alan ikinci sosyal-duygusal 6grenme becerileri alt boyutu ise sosyal yasam
becerilerileridir. Bu dogrultuda ikinci alt boyut olan sosyal yasam becerileri ile 6zel amaglar
iliskisine yonelik bulgular Tablo 5'te sunulmustur.
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Tablo 5.

Sosyal Yasam Becerileri-Ozel Amaclar Tliskisine Yonelik Bulgular

iletigim is birligi Sosyal farkindalik

11. insan ve cevre arasindaki
iligkileri kesfetmeleri,

15. Temel yasam becerilerini
gelistirmeleri,

15. Temel yasam becerilerini
gelistirmeleri,

16. Tiirkgeyi dogru, etkili ve
giizel kullanmalari,

4. Kigisel alanlarin 6nemini kavramalarsi,
7. Aile biitlinliigiiniin ve ailenin toplumsal
yasam i¢in 6nemini fark etmeleri,

8. Cocuk olarak haklarini fark etmeleri ve
sorumluluklarini yerine getirmeleri

9. Yakin gevrelerinden baslayarak {tilkelerini
ve diinyay1 tanimalar1

11. Insan ve cevre arasindaki iliskileri
kesfetmeleri,

13. Bilim, teknoloji ve sanatin insan
hayatindaki yerini kavramalari

14. Milli ve manevi degerleri yasamlarina
yansitmalari,

15. Temel yagam becerilerini gelistirmeleri,

Tablo 5 incelendiginde, 2024 HBDOP"iin sosyal yasam becerileri boyutunda giiglii bir biitiinlesme
sergiledigi ifade edilebilir. Ozellikle sosyal farkindalik becerisi, programin 6zel amaglarinda en sik
yer bulan boyut olmustur. Ogrencilerin aile, toplum ve gevreyle olan iliskilerini anlamalari; hak,
sorumluluk ve toplumsal degerler konusunda duyarlihik kazanmalari bu becerinin temel
gostergeleri olarak 6ne gikmaktadir. Iletisim becerisi, 6grencilerin Tiirkgeyi dogru, etkili ve giizel
kullanmalarini hedefleyen on altinci 6zel amagla dogrudan iliskilidir. Is birligi becerisi ise 6zellikle
cevreyle etkilesim, dogay1 koruma ve ortak sorumluluk bilinci kazanma gibi hedeflerle iliskilidir.
Genel olarak degerlendirildiginde, 2024 HBDOP’iin &grencilere sosyal yasam becerilerini
kazandirarak onlarin etkili iletisim kuran, is birligine acik, sosyal farkindaliklar: yiiksek ve deger
odakli bireyler olarak yetismelerini destekleyen bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir. HBDOP'te
yer alan ii¢lincii sosyal-duygusal 6grenme becerileri alt boyutu da ortak/birlesik becerilerilerdir. Bu
beceriler ile 6zel amaglar iliskisine yonelik bulgular Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6.

Ortak/Birlesik Beceriler-Ozel Amaclar Iliskisine Yonelik Bulgular

Uyum

Esneklik

Sorumlu karar verme

3. Okula uyum saglamalari,

4. Kisisel alanlarin 6nemini kavramalari,
5. Trafik kurallarina uygun davranmalari,
6. Saglikli ve giivenli yasam becerilerini
kazanmalari

8. Cocuk olarak haklarmi fark etmeleri ve
sorumluluklarini yerine getirmeleri

9. Yakin gevrelerinden bagslayarak
iilkelerini ve diinyay1 tanimalar1

10. Afet bilinci kazanmalar: ve afetlerde
yasam becerilerini uygulamalari,

12. Stirdiiriilebilir ¢evre bilincini
yasamlarina yansitmalari

15. Temel yasam becerilerini
gelistirmeleri,

6. Saglikli ve giivenli yasam
becerilerini kazanmalari,

10. Afet bilinci kazanmalar: ve
afetlerde yasam becerilerini
uygulamalari,

11. insan ve cevre arasindaki
iligkileri kegfetmeleri,

12. Stirdiiriilebilir ¢evre bilincini
yasamlarina yansitmalari

15. Temel yasam becerilerini
gelistirmeleri,

6. Saglikli ve giivenli yasam
becerilerini kazanmalari,

8. Cocuk olarak haklarmi
fark etmeleri ve
sorumluluklarini yerine
getirmeleri

10. Afet bilinci kazanmalar:
ve afetlerde yasam
becerilerini uygulamalari,
15. Temel yasam becerilerini
gelistirmeleri,

Tablo 6’ya gore 2024 HBDOP’iin 6zel amaglarinda ortak/birlesik beceriler boyutunun genis bir yer
tuttugu soylenebilir. Ozellikle uyum becerisi, programin bircok 6zel amacinda dogrudan veya
dolayli bicimde yer almaktadir. Bu durum o&grencilerin okul yasamina, gevreye ve toplumsal
degerlere uyum saglamalarini desteklemektedir. Esneklik becerisi ise 0zellikle saglik, cevre ve afet
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bilinci temalarina dayali 6zel amaglarda 6ne ¢ikmistir. Bu, 6grencilerin degisen durumlara kars:
uyum saglayabilme, farkli ¢oziim yollar1 iiretebilme ve problem ¢dzmede yaratict diisiinme
becerilerini gelistirmeye yonelik bir vurguya isaret etmektedir. Sorumlu karar verme becerisi ise
“saglikli yasam”, “hak ve sorumluluk” ile “afet bilinci” temalarina baglh olarak hem bireysel hem
toplumsal diizeyde davramgsal farkindalik kazandirmay: hedefleyen 6zel amaglarda ortaya
cikmaktadir. Genel olarak degerlendirildiginde, 2024 HBDOP'{iin ortak/birlesik beceriler
boyutunda; Ogrencilerin uyum, esneklik ve sorumlu davrams gelistirmelerine olanak taniyan,
yasam temelli ve deger odakli bir 6grenme anlayisin yansittigi sdylenebilir.

2024 HBDOP 6zel amaglari incelendiginde, yasam becerilerinin programin tiim alt boyutlarina
niifuz ettigi sdylenebilir. Bu durum, programin yalnizca bilgi aktarimimi hedeflemedigini; ayni
zamanda Ogrencilerin  bilissel, duyussal ve sosyal yoOnlerini birlikte gelistirmeyi
amaglayan biitiinciil bir 6grenme yaklasimini benimsedigini gostermektedir.

4. Tarisma Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada, 2024 HBDOP’iin 6zel amaglarinin sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle iliskisi
dokiiman analizi yoluyla incelenmistir. Bulgular, programin hem 6grenme alanlar1 hem de 6zel
amaglar diizeyinde sosyal-duygusal dgrenme becerilerinin temel boyutlarini biitiinciil bigimde
ierdigini ortaya koymustur. Ayrica HBDOP'iin 6grencilerin benlik, sosyal yagsam ve ortak/birlesik
becerilerini gelistirmeyi hedefleyen kapsamli bir yapiya sahip oldugu da goriilmektedir.

Programin 6zel amaclarinda 6z farkindalik, 6z diizenleme ve 6z yansitma becerilerinin 6n planda
oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin kendilerini tamimalari, duygularini fark etmeleri, sorumluluk
bilinci kazanmalar1 ve degerlerini davranislarina yansitmalar1 hedeflenmistir. Bu durum, bireyin
kisisel gelisimini destekleyen bir yonelimi gostermektedir. Bulgular, Durlak ve arkadaslarinin
(2011) sosyal-duygusal 6grenmenin Ogrencilerin 6z denetim ve akademik basar1 diizeylerini
artirdigina yonelik bulgulariyla ortiismektedir. Ayrica, benlik becerilerine yapilan bu vurgunun,
Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli'nin (MEB, 2024) “kendini taniyan ve icsel denge kurabilen birey”
anlayisini somut bigimde destekledigi sdylenebilir.

Program, Ogrencilerin iletisim, is birligi ve sosyal farkindalikgibi sosyal yasam becerilerini
gelistirmeye biiyiik dnem vermektedir. Ozellikle “Ailem ve Toplum”, “Doga ve Cevre” ve “Ben ve
Okulum” 6grenme alanlarinda, 6grencilerin empati kurmalari, farkliliklara saygi duymalar1 ve
toplumsal degerlere duyarlilik gelistirmeleri hedeflenmistir. Bu sonug, CASEL (2020) tarafindan
vurgulanan sosyal farkindalik ve iliski kurma yeterlikleriyle dogrudan ortiismektedir. Uluslararasi
literatiirde de sosyal farkindaligin 6grencilerin is birligi, yardimlasma ve empati davramslarimi
artirdig1 (Zins ve Elias, 2006; Weissberg, Durlak, Domitrovich ve Gollotta, 2015) belirtilmektedir.
Dolayisiyla HBDOP'iin sosyal yasam becerileri boyutu, 8grencilerin toplumsal baglamda daha
duyarli ve katilimcr bireyler olarak yetismesini desteklemektedir.

Programin ortak/birlesik beceriler boyutunda uyum, esneklik ve sorumlu karar verme yeterlikleri
on plana ¢ikmustir. Ogrencilerin degisen kosullara uyum saglama, gevresel farkindalik gelistirme
ve sorumlu karar verme becerilerinin vurgulanmasi, programin deger temelli 6grenme anlayisiyla
biitiinlestigini gostermektedir (CASEL, 2020; MEB, 2024). Ozellikle afet bilindi, cevre bilinci ve
temel yasam becerilerine iliskin amaglarda bu becerilerin sik¢a yer aldig: belirlenmistir. Bu durum
Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli'nin 6grencileri yalnizca bilissel agidan degil, sosyal ve duygusal
yonleriyle de desteklemeyi hedefledigini ortaya koymaktadir (Durlak vd., 2011; Payton vd., 2000).

2024 HBDOP'iin genel olarak sosyal-duygusal dgrenme becerileri gergevesine dayali olarak
yapilandirildigy, duyussal ve sosyal gelisimi bilissel Ogrenmeyle biitiinlestiren bir yaklasim
sergiledigi sdylenebilir. Ayrica program, dgrencilerin yalnizca akademik bilgi edinmelerini degil,
ayni zamanda duygularini yonetebilen, empati kurabilen, etik kararlar alabilen ve topluma aktif
bicimde katilan bireyler olmalarimi hedeflemektedir. Bu yoniiyle Hayat Bilgisi Dersinin, okul
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cagindaki ¢ocuklarin yasamla biitiinlesik 6grenme deneyimleri kazanmalarini saglayan bir “yasam
laboratuvar1” islevi gordiigii ifade edilebilir.

Arastirma bulgularina gore, 2024 HBDOPteki 6zel amaglar ve sosyal-duygusal &grenme
becerilerinin uluslararasi 6lgekte gelistirilen SEL (Social-Emotional Learning) modelleriyle yiiksek
diizeyde oOrtiismektedir. Dolayisiyla, Hayat Bilgisi Dersi araciligiyla erken yaslarda kazandirilan
sosyal-duygusal becerilerin, Ogrencilerin yasam boyu 0grenme, 6z yOnetim ve etik davranis
gelisimine 6nemli katkilar saglayacag: diistintilmektedir.

Arastirmanin sonuglari neticesinde su 6nerilerde bulunulmustur:

e 2024 Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle olan
glclii iliskisi dikkate alinarak, gelecekte yapilacak program revizyonlarinda SDB
bilesenleri acik bicimde yapilandirilmis kazanimlar/6grenme ¢iktilar: haline getirilebilir.

e Gelecekte yapilacak arastirmalarda, Hayat Bilgisi Dersinin sosyal-duygusal 6grenme
becerilerine etkisi 6grenci, 6gretmen ve veli goriisleri iizerinden ¢ok boyutlu bigimde
incelenebilir.

e Programin uygulanmasina yonelik eylem arastirmalari veya karma yontem c¢alismalariyla,
Ogretmenlerin bu becerileri nasil aktardiklar1 ve o&grencilerin bu becerileri nasil
igsellestirdikleri analiz edilebilir.
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ABSTRACT

This systematic literature review investigates how literacy researchers conceptualize and examine digital literacy within educational
contexts. Guided by Cooper’s (2010) procedural model, 38 empirical, peer-reviewed studies published between 2011 and 2021 were
analyzed. The review focused on three key questions: the variables used to study digital literacy, researchers’ perspectives on the
concept, and the characteristics of studies associated with each perspective. Findings revealed three dominant views: (1) digital
literacy as a skillset for teachers’ instructional practices, (2) digital literacy as the ability to receive and transmit information
supporting reading and writing development, and (3) digital literacy as a competency for lifelong learning, ethical engagement, and
societal participation. Qualitative case studies were the most common research design, and social constructivism and related
theoretical frameworks frequently guided the studies. Interviews and surveys were the most employed data sources, while Google-
based tools were the most cited digital platforms. Overall, the findings highlight digital literacy as a multifaceted construct
encompassing technical, cognitive, and sociocultural dimensions. This review contributes to the field by synthesizing current
scholarship, clarifying areas of consensus and divergence, and identifying directions for future research. Implications extend to
teacher education, curriculum design, and policy initiatives aimed at fostering comprehensive digital literacy skills in students and
educators.
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(074

Bu sistematik alanyazin taramasi, okuryazarlik arastirmacilarnin egitim baglamlarinda dijital okuryazarligi nasil
kavramsallastirdiklarim ve incelediklerini ele almaktadir. Cooper’mn (2010) islemsel modeli rehberliginde, 2011-2021 yillar1 arasinda
yayimlanmis 38 ampirik ve hakemli ¢alisma analiz edilmistir. Bu ¢alisma ii¢ temel soruya odaklanmistir: Dijital okuryazarlig:
incelemek igin kullanilan degiskenler nelerdir? Arastirmacilarin kavrama yonelik bakis acilar1 nasildir? Bu bakis acilariyla iligkili
calismalarin 6zellikleri nelerdir? Bulgular, ii¢ baskin yaklasimi ortaya koymustur: (1) 6gretmenlerin 6gretim uygulamalarina
yonelik bir beceri seti olarak dijital okuryazarlik, (2) okuma ve yazma gelisimini destekleyen bilgi alma ve aktarma yetisi olarak
dijital okuryazarlik ve (3) yasam boyu 6grenme, etik katihm ve toplumsal katihim icin bir yeterlik olarak dijital okuryazarlik.
Calismalarda en sik kullamilan arastirma deseni nitel durum calismalar1 olmus; sosyal yapilandirmacilik ve iliskili kuramsal
cerceveler arastirmalara yon vermistir. Miilakatlar ve anketler en yaygin kullamlan veri toplama yontemleri, Google tabanli araglar
ise en sik atif yapilan dijital platformlar olarak one ¢ikmustir. Genel olarak bulgular, dijital okuryazarhgin teknik, bilissel ve
sosyokiiltiirel boyutlar1 kapsayan ¢ok yonlii bir yap1 oldugunu ortaya koymaktadir. Bu tarama, mevcut calismalar1 sentezleyerek
alana katki sunmakta, uzlasilan ve farklilagilan noktalar: netlestirmekte ve gelecekteki arastirmalar icin yonelimleri belirlemektedir.
Sonuglar, 6gretmen egitimi, program gelistirme ve 6grenci ile 6gretmenlerde kapsamh dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeye
yonelik politika girisimleri agisindan 6nemli yansimalar tagimaktadir.
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1. Introduction

In the dynamic landscape of education, technology is increasingly infiltrating every facet of the
learning experience through a continuous influx of innovative tools and applications. This
integration is not merely a passing trend; it represents a profound shift in the education paradigm,
underscoring the critical role played by digital skills and technology literacy on a global scale
(Mark & Emmanuel, 2019). The work of scientists emphasizes that digital literacy is an
indispensable skill for individuals who want to effectively navigate and participate in the
complexities of the modern world. This is particularly crucial within the context of the digital age,
where the ability to comprehend, evaluate, and engage with technology becomes synonymous
with active and informed citizenship (Fraillon, Ainley, Schulz, Friedman & Duckworth, 2020;
Kirschner & De Bruyckere, 2017; Prensky, 2001). As educational tools and applications evolve
daily, staying abreast of these advancements is not only beneficial but has become a prerequisite
for success in the contemporary educational landscape. Consequently, digital literacy has emerged
as an integral component of education, reflecting a fundamental shift in how individuals acquire,
process, and apply information in today's technologically driven world.

Digital literacy is a complex and evolving concept, encompassing a range of skills and knowledge
related to the use of digital technology and media (Bieza, 2020; Hague, 2010). It involves the ability
to read, write, and communicate using digital media, including various forms of content such as
text, visual displays, and multimedia (Spires, 2019; Hafner, 2015). Martin (2005) defined digital
literacy as “the awareness, attitude, and ability of individuals to appropriately use digital tools and
facilities to identify, access, manage, integrate, evaluate, analyze, and synthesize digital resources,
construct new knowledge, create media expressions, and communicate with others” (p.135).

In recent years, the surge in the integration of technology in education has prompted literacy
researchers to examine digital literacy as an indispensable and intricate component of overall
literacy. Scholars such as Ayyildiz, Yilmaz, and Baltaci (2021), Greene, Seung and Copeland (2014).
Hague and Payton (2010), Koltay (2011), Voda, Cautisanu, Gradinaru, Tanasescu and de Moraes
(2022). Warschauer and Matuchniak (2010) have actively contributed to this growing body of
research by examining various facets of digital literacy. These efforts encompass investigations into
the attributes that define digital literacy, exploration of its antecedents, identification of barriers
impeding its development, and an analysis of the consequences that ensue from its acquisition.

Despite the wealth of empirical research focusing on the details of digital literacy, a notable gap
remains in understanding how literacy researchers perceive this multifaceted concept (Onger &
Cetin, 2018). While numerous studies delve into the practical aspects of digital literacy, few have
systematically explored the perspectives, beliefs, and conceptualizations of the researchers shaping
this field. Recognizing this void, the present study embarks on a systematic review of empirical
research on digital literacy. Through this comprehensive examination, this study aims to shed light
on the diverse and sometimes divergent perspectives of literacy researchers on the nature and
essence of digital literacy.

This undertaking holds particular significance as it contributes to the theoretical underpinnings of
digital literacy and helps identify areas of consensus and disagreement among researchers. By
gaining insights into the varied perspectives that shape the understanding of digital literacy, we
can move beyond the practical applications and delve into the nuanced interpretations that
underpin its conceptualization. Ultimately, this effort is poised to advance understanding of digital
literacy and pave the way for more informed discussions, research agendas, and collaborative
efforts within the academic community.

This research, focused on the classroom practices of teachers who play a pivotal role in the hands-
on implementation of digital literacy in educational settings, is especially significant in uncovering
literacy researchers' perspectives on digital literacy. By delving into researchers’ perspectives on
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digital literacy, these insights can be put in the context of teachers' experiences and challenges. This
dual approach enriches theoretical understanding and provides a practical lens for assessing how
teachers navigate and apply digital literacy concepts in their classrooms. The integration of
teachers' perspectives alongside researchers' insights enables a comprehensive exploration of the
complexities and nuances of digital literacy in educational contexts. Ultimately, this combined
approach contributes to a holistic understanding of digital literacy, bridging the gap between
theoretical perspectives and the real-world challenges teachers face when integrating digital
literacy into their instructional practices.

Previous studies provide an understanding of digital literacy by positioning it as both a fixed set of
skills and an evolving, critical concept integral to participation in the modern digital world. This
perspective is enriched by the contributions of Peng and Yu (2022), who emphasize expanding
digital literacy to encompass a diverse range of abilities essential for effectively navigating,
assessing, and generating digital content. Building on this, Tinmaz, Lee, Fanea-Ivanovici and Baber
(2022) further delineate digital literacy by including critical thinking, problem-solving, and
creativity, thereby highlighting its multifaceted nature and reinforcing its significance. Tamborg et
al. (2018) add to this discourse by pointing out the diverse definitions and theoretical approaches
that contribute to the complexity of digital literacy, especially within educational environments.
Bieza (2020) also plays a crucial role in this discussion by underscoring the broad range of skills
that digital literacy entails, extending well beyond simple technical proficiency.

As a result, these systematic literature reviews (Bieza, 2020; Peng & Yu, 2022; Tamborg et al., 2018;
Tinmaz et al., 2022) about digital literacy that have been conducted in recent years reveal how
necessary this study, which aims to examine the various methodologies and digital literacy
perspectives that literacy researchers use when researching digital literacy, is critical. This research
is crucial in uncovering the diverse approaches and interpretations of digital literacy among
experts in the field. The findings from this study are expected to lay a solid foundation for a deeper
exploration of the core and practical applications of digital literacy. This has important
implications for educational practices and policies, helping to shape a more conscious and
pragmatic approach to digital literacy in our increasingly digital society.

Furthermore, understanding how literacy researchers conceptualize digital literacy is essential to
effectively applying research findings to learning and teaching practices. Digital literacy can break
hierarchies in the technology age by providing students and teachers with extended learning
opportunities. Given the rapid transformation of digital literacy practices following the COVID-19
pandemic, this study focuses on the period between 2011 and 2021. This timeframe allows us to
examine how literacy researchers conceptualized digital literacy before the pandemic reshaped
educational technology and digital competence needs worldwide. This systematic literature review
aims to investigate the key features used by literacy researchers when examining digital literacy
and to explore their different perspectives on the concept.

Accordingly, this study was guided by the following research questions:

1. What variables have literacy researchers used to examine digital literacy?
2. How do literacy researchers perceive the concept of digital literacy?
3. What are the major characteristics of the studies under each perception that
literacy researchers used to examine digital literacy?
2. Method

In consonance with the research objectives, which are geared towards uncovering the predominant
characteristics employed by literacy researchers in the examination of digital literacy and exploring
diverse perspectives on the concept, this systematic literature review was conducted with a
thorough, comprehensive approach. The methodology applied by Vaughn, Jang, Sotirovska and
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Cooper-Novack (2020) in their systematic literature review on agency in literacy teaching was used
as a model, while the present review was centered on empirical studies within the digital literacy
domain (Booth, Sutton & Papaioannou, 2016; Cooper, 2010; Vaughn et al,, 2020). Guided by
Cooper's (2010) procedural framework, this systematic review meticulously progressed through
distinct stages: 1) formulating the problem, 2) searching the literature, 3) gathering information
from studies, 4) evaluating the quality of studies, 5) interpreting the evidence, and 6) presenting
the results. Consequently, the objective was to articulate the findings by taking into account the
intricacies and diverse viewpoints surrounding the fundamental features of literacy research in the
context of digital literacy research. This comprehensive methodology ensures a robust foundation
for understanding the multifaceted dimensions of digital literacy in the scholarly literature.

2.1. Phase 1: Formulating the Problem

In this section, existing systematic literature reviews on digital literacy were examined. The
existing literature, including the works of Peng and Yu (2022), Tinmaz et al. (2022), Tamborg,
Dreyge and Fougt (2018), and Bieza (2020), demonstrates the evolving complexity of digital
literacy. This backdrop underscores the need for this study, which aims to examine the
methodologies and perceptions of digital literacy among literacy researchers. Such an investigation
is vital to enhancing the theoretical and practical understanding of digital literacy, thereby
informing effective educational practices and policies in a digitally driven world.

2.2. Phase 2: Searching the Literature

Table 1 presents the search terms that were used and the number of studies identified in each area.
The search was conducted in the ERIC and EBSCO databases, selected for their reliability and
accessibility via the author’s institution. The time frame was determined to focus on recent
research and to capture developments and changes in the conceptualization of digital literacy.
Articles included in the review were required to meet the following criteria: (a) empirical research;
(b) publication in a peer-reviewed journal; (c) focus on “literacy,” “teacher,” “digital,” or
“technology”; (d) publication in English; (e) publication between 2011 and 2021; (f) availability in
full text; and (g) publication in academic journals. All articles meeting these criteria were
categorized using Microsoft Excel. In the initial search, 606 articles were identified. After abstract
screening, 138 articles met the inclusion criteria (see Table 1). The review focused on studies
published between 2011 and 2021 to capture pre-pandemic research trends in digital literacy, while
post-2021 studies were excluded because the COVID-19 pandemic introduced significant changes
in digital literacy practices that warrant separate investigation.

Table 1.

Search Terms Inclusion and Exclusion Criteria

Search Terms Number of Articles

“Digital” and “teacher” as keywords in combination with “literacy”,

“reading”, “writing”, “language art” and “English” in the ERIC and 606
EBSCO databases. Abstract

Met inclusion criteria

-Empirical

-Published in a peer-reviewed journal 136
-Academic journals

-Focused on “literacy”, “teacher”, “digital” or “technology”

-Published between 2011 and 2021

Remaining after Exclusion criteria

-Digital literacy was not the primary focus 38
-Articles did not focus on teachers and technology

-Duplicate articles
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2.3. Phase 3: Gathering Information from the Studies

Each article was indexed in a separate chart, and information such as the title, authors, school level,
research purpose, research methods, analytical methods, data sources, instruments, number of
participants, and theoretical frameworks was recorded. The indexed information was then
compiled into a single Excel file for further analysis.

2.4. Phase 4: Evaluating the Quality of the Studies

The articles were re-read to address the research questions. After the initial coding was completed,
the coding was checked a second time to ensure reliability. Each of the 138 studies was reviewed to
determine whether it met the stated inclusion criteria (see Table 1). Following a detailed
examination of the full texts, 38 articles were found to meet all criteria. A total of 100 articles were
excluded based on the exclusion criteria for several reasons: digital literacy was not the primary
focus (n = 56); the studies did not focus on teachers and technology (n = 41); the articles were not
available in ERIC or EBSCO (n = 3); or they were duplicates (n = 3) (see Figure 2).

Records identified

through database
searching (ERIC& [——>
EBSCO)

(n=606)

\i

Records remaining
for abstract reviewing f———
(n=603)

\i

Full text articles
assessed for
eligibility (n=138)

\

Studies included in
final research
synthesis (n=38)

Figure 1. PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analysis) Flow Diagram of
Inclusion (Adapted from Page et al., 2021).

2.5. Phase 5: Interpreting the Evidence

To conduct the analysis, the data were systematically examined and interpreted to answer the
research questions. Research question 1 focuses on variables used by literacy researchers to study
digital literacy, including participants, research methods, and data collection tools. Each article
analyzed and compiled a comprehensive table detailing these dimensions. To ensure reliability, a
second reviewer with a PhD in literacy education independently coded the data. Inter-rater
reliability was 92%, and the remaining 8% of discrepancies were resolved through discussion. For
Research Question 2, a content analysis was conducted on the language and definitions used by
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scholars to conceptualize digital literacy. Each article’s perspective on digital literacy was extracted
and examined to identify patterns and trends. Findings were initially openly coded, followed by
axial coding to identify patterns and relationships in the data. Two reviewers double-checked 50%
of the coding, achieving a 92% consistency rate, and any remaining discrepancies were reconciled
in subsequent research meetings. The compiled tables were re-examined to analyze the findings
categorized under the digital literacy perceptions identified for Research Question 3. Text sections
from each study were compiled into a master Excel file and assigned to the appropriate categories.
The author and an independent PhD researcher reviewed each category to ensure data alignment.
Axial coding was then conducted to reveal relationships and subcategories, following the
qualitative analysis procedures outlined by Strauss and Corbin (1998) and Saldana (2016). At this
stage of the analysis, the findings obtained from the studies were synthesized using qualitative
research methods. Open coding was used to conceptualize and document the findings, with
categories refined iteratively as the analysis progressed. This comprehensive approach allows for
the uncovering of nuanced insights into digital literacy, contributing to a deeper understanding of
the concept and its implications for educational practice and policy.

3. Results

3.1. Emerged Patterns in Examining Digital Literacy

In this study, patterns and trends in digital literacy were analyzed, including research methods,
analytical methods, data sources, tools, and theoretical frameworks. Various approaches and
perspectives were identified. The findings highlight how digital literacy has been explored across
educational contexts.

3.1.1. Research Methods

The most commonly used research methods were qualitative case study (n = 14), mixed method
design (n = 7), and quantitative (n = 6). The remaining 11 studies employed different methods, such
as design-based research and action research. According to this literature review, literacy
researchers preferred qualitative research methods; quantitative methods were less common.

3.1.2. Theoretical Frameworks

In addition, social constructivism (n = 5; Vygotsky, 1978) and situated learning theory (n =2; Lave,
1988) were the most frequently used theoretical frameworks among the 38 studies reviewed. In 11
articles, none of the studies mentioned any theoretical frameworks. The studies in the other 20
articles used different theoretical frameworks, such as new literacy (Leu et al., 2015) and new
media literacies (NML; Jenkins, 2006).

3.1.3. Data Sources

In the articles included in this literature review, the most frequently used data sources were
interviews (n = 19) and surveys (n = 18). Observations and documents were also utilized. These
sources provided diverse insights into digital literacy practices.

3.1.4. Digital Tools

Another piece of information gathered from the reviewed articles concerned the technological tools
most frequently used in literacy instruction. It was found that literacy teachers most commonly
used Google tools (e.g., Google Docs, Google Slides, Google Drawings) in their literacy classes (n =
11). YouTube (n = 4) was primarily used for video-related activities, while iPads (n = 7) were the
most frequently utilized technological devices. In addition, technological tools such as Kahoot
(n=2) and Flipgrid (n=2) were used. Accordingly, in-service training and workshops on
technology integration can be provided to enable literacy teachers to incorporate more technology
and, in turn, more digital literacy activities into their instruction.
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3.1.5. Recommendations from Research

One of the most critical sections of an academic article is the part that presents the authors’
recommendations. Therefore, the recommendation sections of the articles included in this
systematic literature review were examined. As the various forms of digital education were
explored, several essential recommendations emerged across the reviewed studies:

First, there are suggestions to improve technology integration and design. This includes creating
multimedia materials facilitating two-way interaction and collaboration between institutions to
effectively address digital challenges (Aydin & Sedat, 2021). In addition, visual elements are
emphasized in creating digital books, and different modes of communication are encouraged in
educational practices (Eutsler, 2021). Second, studies focus on teacher education and professional
development. Among the recommendations, it is emphasized that interactive learning platforms
are developed during student-teaching processes, and that training courses focusing on digital
content and literacy development are included in education faculties (Dedebali, 2020). There is also
clear advocacy for the mandate of lifelong digital literacy training for teachers at the government
and school levels (Quaicoe & Pata, 2020). Inquiry-based learning and pedagogical approaches are
also emphasized. Including science teacher candidates in inquiry- and discussion-centered learning
environments is recommended to achieve positive outcomes in developing epistemological beliefs
and self-regulation skills (Demirbag & Bahcivan, 2021). Integrating digital literacy into curriculum
and teaching practices is another critical study theme. Research advocates an interdisciplinary
approach to teaching digital literacy in undergraduate social studies courses (Onger & Cetin, 2018).
In addition, it is a strong recommendation to provide training for prospective teachers that focuses
on developing positive attitudes towards online research, comprehension skills, and digital literacy
(Yamag & Orztiirk, 2019). Finally, recent studies emphasize a broader perspective on resource
allocation and collaboration. Recommendations include allocating new resources, reviewing
teacher training, supporting curriculum development, encouraging broader community
collaboration, and conducting more research in the field to address evolving challenges in digital
education (Nettlefold & Williams, 2021).

Ultimately, it was found that digital reading studies collectively highlight the importance of
thoughtful technology integration, ongoing professional development, innovative pedagogical
approaches, curriculum enhancement, and collaborative efforts to establish a robust and effective
digital education framework.

3.2. Perceptions of Literacy Researchers on the Concept of Digital Literacy

The idea of digital literacy has grown in importance in the changing educational environment,
embracing a wide variety of abilities and competencies crucial for teachers and students alike. This
section explores how literacy scholars view the complex nature of digital literacy and how it affects
both instructors' ability to educate and students' learning results. The use of digital technologies by
teachers to create engaging lessons, evaluate student progress, and communicate effectively with
parents is the central focus (Demirbag & Bahcivan, 2021; Eutsler, 2021; Lohnes Watulak, 2016;
Stover et al., 2016; Yamac & Ozturk, 2019). Moreover, the discussion highlights the critical role that
teachers play in developing students' digital literacy by emphasizing problem-solving, critical
thinking, and skill-building with digital tools (Beschorner & Kruse, 2016; Cherner & Curry, 2019;
Gretter & Yadav, 2018; Shively & Palilonis, 2019). As more information about digital literacy as a
medium for information transmission and reception becomes available, people will be able to
acquire more comprehensive information literacy skills (Aydin & Erol, 2021; Van der Westhuizen
& Hannaway, 2021). Furthermore, the story examines the idea of digital literacy as a foundation for
fundamental abilities necessary for ethical responsibility, lifelong learning, and competent
engagement in the global community (Baroud & Dharamshi, 2020; Dedebali, 2020; Moodley &
Aronstam, 2018; Onger & Cetin, 2018; Onal & Ozdemir, 2021; Yamac & Ozturk, 2019). This
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complex web of abilities highlights the diversity of digital literacy and the importance of
developing responsible, capable, and flexible citizens for the twenty-first century.

Literacy researchers have recognized digital literacy as a multifaceted concept crucial to modern
education. It is viewed as encompassing a wide range of skills and competencies essential for both
teachers and students. Three main perspectives were identified in this systematic literature review.

3.2.1. Teachers' Teaching Skills

Researchers perceive digital literacy as essential for teachers to effectively use digital technologies
in the classroom. This includes creating engaging lessons, assessing student progress, and
communicating with parents.

e Using digital technologies effectively in the classroom: This includes using digital
technologies to create engaging and informative lessons, to assess student progress, and to
communicate with parents and caregivers (Demirbag & Bahcivan, 2021; Eutsler, 2021;
Lohnes Watulak, 2016; Stover et al., 2016; Yamac & Ozturk, 2019).

e Supporting students in developing their own digital literacy skills: This includes helping
students to become proficient in using digital tools and technologies, as well as helping
them to develop their critical thinking and problem-solving skills in relation to digital
media (Beschorner & Kruse, 2016; Cherner & Curry, 2019; Gretter & Yadav, 2018; Shively
& Palilonis, 2019).

3.2.2. Receiving / Transmitting Information (For Reading/Writing Skills)

Digital literacy is viewed as vital for teaching students how to proficiently receive and transmit
information, thereby enhancing their reading and writing skills.

e This one discusses digital literacy as the use of technology to receive and transmit
information, emphasizing reading and writing skills. This suggests that digital literacy can
support the development of information literacy skills (Aydin & Erol, 2021; Van der
Westhuizen & Hannaway, 2021).

3.2.3. Competency to Contribute to Human Life/Society/Learning Skills

Researchers see digital literacy as fundamental in equipping individuals with skills necessary for
lifelong learning, ethical and social responsibility, and active participation in the global
community.

e Essential skills for lifelong learning: These skills include the ability to access, evaluate, and
create information, as well as communicate and collaborate effectively (Baroud &
Dharamshi, 2020; Dedebali, 2020; Moodley & Aronstam, 2018).

e Social and ethical responsibility: This includes using digital technologies responsibly and
ethically, as well as being a positive and productive member of the online community
(Moodley & Aronstam, 2018; Onal & Ozdemir, 2021).

e (ritical thinking and problem-solving skills: These skills are essential for success in any
field, but they are significant in the 21st century, where the pace of change is rapid and
new challenges are constantly emerging (Dedebali, 2020; Moodley & Aronstam, 2018).

e Communication and collaboration skills: These skills are essential for working effectively
in teams and engaging with the global community (Onger & Cetin, 2018; Yamac & Ozturk,
2019).

Based on researchers’ perspectives on digital literacy, this domain encompasses several essential
dimensions. Essentially, digital literacy is seen as an integral part of education, empowering
individuals with the skills needed to navigate and thrive in a digitally driven world. The
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recommendations revolve around effective technology integration in teaching, supporting
students' digital literacy development, and fostering critical thinking and problem-solving skills.
Additionally, the researchers' perspectives underscore the importance of digital literacy in
information processing and in developing information literacy skills. The principal storyline
highlights digital literacy as a cornerstone for lifelong learning, ethical responsibility, and adept
global engagement. As educators and learners grapple with the demands of the digital age, these
nuanced aspects of digital literacy provide a comprehensive framework for navigating and
thriving in the contemporary educational landscape.

4. Discussion

A greater understanding of how digital literacy is viewed and operationalized in educational
research has been made possible by the current analysis, which involved a systematic examination
of the literature. The results are summarized below, followed by a discussion of their implications
and recommendations for future research, practice, and policy.

4.1. Synthesis of Findings

The studies' analysis revealed a strong inclination toward qualitative research methods,
particularly case studies. This preference suggests that researchers are seeking to understand
digital literacy in a way that captures its complexity in real-world educational settings. The
nuanced insights gained from qualitative approaches, particularly case studies, offer rich, context-
specific understanding of digital literacy practices, which is less accessible through quantitative
methods.

The theoretical frameworks identified in the literature, primarily social constructivism and situated
learning theory, view digital literacy as a socially situated set of practices. This perspective aligns
with the understanding that digital literacy involves individual competencies and participation in
social and cultural contexts mediated by digital technologies.

4.2. The Perspectives of Literacy Researchers

Based on this systematic literature review, the opinions of literacy researchers offer valuable
insights into the dynamic and intricate nature of digital literacy in educational settings. These
viewpoints highlight the vital role that digital literacy plays in modern education and offer
nuanced insights into the subject.

4.3. Teachers' Teaching Skills and Digital Literacy

The findings underscore that digital literacy is not simply about operating technological tools but
about strategically embedding them into pedagogy to enrich teaching and learning. Scholars have
highlighted that pre-service and in-service teachers need opportunities to experiment with digital
technologies in authentic contexts to build confidence and pedagogical flexibility. For example,
Beschorner and Kruse (2016) and Cherner and Curry (2019) demonstrated how structured
planning cycles and media literacy training support teachers in making purposeful instructional
choices with digital tools. Similarly, Gretter and Yadav (2018) and Shively and Palilonis (2018)
showed that teacher candidates benefit from frameworks such as design thinking and the theory of
planned behavior to integrate digital literacy into curriculum design. Other studies illustrate the
role of teacher preparation programs in encouraging creativity, multimodal learning, and self-
regulation through digital practices (Demirbag & Bahcivan, 2021; Eutsler, 2021; Yamac & Ozturk,
2019). Taken together, these works affirm that effective teacher education requires more than
technical training; it demands a pedagogy of digital literacy that equips educators to foster inquiry,
collaboration, and deeper learning in their classrooms.
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4.4. Receiving/Transmitting Information and Literacy Skills

Another central finding of this review is that digital literacy directly supports students” abilities to
receive and transmit information, thereby strengthening core reading and writing skills. Prior
research emphasizes that digital environments provide unique opportunities for students to
engage in multimodal meaning-making and collaborative authorship. For instance, Howell et al.
(2021) and Stover, Yearta et al. (2016) documented how digital platforms allow preservice teachers
and young learners to co-construct knowledge through writing and discussion. Likewise, Aydin
and Erol (2021) found that teachers view digital literacy as essential to navigating online
information sources, particularly during the COVID-19 pandemic. Van der Westhuizen and
Hannaway (2021) demonstrated how digital play can scaffold literacy learning in early grades,
while Laverick (2014) showed that technology-based instruction helps struggling readers practice
comprehension and fluency in novel ways. These studies collectively highlight that digital literacy
expands the scope of information literacy by teaching students how to critically evaluate,
communicate, and compose in digital spaces, skills that are indispensable for both academic
success and civic engagement.

4.5. Digital Literacy as a Competency for Societal Participation

Finally, literacy researchers conceptualize digital literacy as a foundational competency for lifelong
learning, ethical responsibility, and participation in global society. This perspective positions
digital literacy beyond classroom practice, emphasizing its role in shaping informed and
responsible citizens. Baroud and Dharamshi (2020) illustrated how critical digital pedagogies
encourage teachers to interrogate issues of equity and access, while Dedebali (2020) and Moodley
and Aronstam (2016) highlighted the role of digital storytelling and metaphoric perceptions in
fostering creativity, collaboration, and critical thinking among teacher candidates. Studies also
emphasize ethical and social dimensions: Onal and Ozdemir (2021) linked digital learning climates
to teachers’ sense of responsibility, while Onger and Cetin (2018) stressed authentic learning as a
pathway to cultivating digital citizenship. Broader investigations, such as Quaicoe and Pata (2020)
in Ghana and Nettlefold and Williams (2021) in Australia, further show how disparities in access,
policy, and curriculum shape digital divides and opportunities for engagement. Together, these
works reveal that digital literacy is central to both academic achievement and preparing students
and teachers for responsible participation in a digitally mediated society.

5. Conclusions

Based on these factors, this research finds that digital literacy goes beyond knowing how to use
technology; it also involves a crucial awareness of how digital tools can be used to improve
education, communication, and participation in a digital community. Researchers emphasize the
importance of integrating digital literacy thoughtfully into curricula and teaching practices,
recognizing it as a crucial element of 21st-century education. With ongoing advancements in
digital technologies, it is essential to conduct further research on how to effectively promote the
development of digital literacy across varied educational settings. This research adds to the field by
offering a thorough summary of current viewpoints on digital literacy and laying the groundwork
for future exploration of effective methods for integrating digital literacy across educational levels
and subjects.

5.1. Implications for Educational Practice

The findings of this study have several implications for educational practice. Firstly, the prevalence
of Google tools and other digital platforms in literacy instruction indicates that educators are
integrating technology into their pedagogy. The literature's recommendations, however,
emphasize the importance of ensuring these integrations have a purpose and align with
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educational goals. Initiatives for professional development that equip teachers with the
pedagogical know-how to effectively use digital resources in their instruction to improve student
learning outcomes are needed. Secondly, the diversity of digital tools and platforms reflects an
educational landscape where technology is not a monolith but a varied toolkit from which teachers
can select best to meet their instructional goals and students’ needs. This diversity also underscores
the need for flexible, professional development programs that offer a range of technology
integration strategies.

5.2. Future Research Directions

Despite the depth of the studies reviewed, there is still much to explore in the realm of digital
literacy. Future research should address gaps in quantitative analysis within the field, providing a
balance to the rich qualitative insights and enabling generalization across contexts. Longitudinal
studies may also provide insight into how digital literacy practices and competences change over
time in response to technological and educational policy developments. Future investigations into
digital literacy in various cultural and socioeconomic contexts could be another line of inquiry.
There is a need to understand how digital literacy is understood and applied across a wider range
of contexts, as the examined studies primarily reflect specific educational settings.

5.3. Limitations of the Study

This study is not without its limitations. The selection of articles from specific databases and the
focus on English language publications may have excluded relevant research published in other
languages or contained in databases not accessed in this review. Additionally, excluding grey
literature, such as conference papers, dissertations, and government reports, may limit the
comprehensiveness of the review.
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Bu inceleme yazisi, Jerry Bergman'mn Evrimin Ug Siitunu Yikild:: Darwin Neden Yanildi? adli eserini
elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmektedir. Bergman, evrim teorisinin ii¢ temel dayanagi olan
abiyogenez, mutasyonlar ve dogal segilim kavramlarmin bilimsel agidan yeterince aciklayici olmadigin
savunur. Kitap, yalnizca biyolojik argiimanlar sunmakla kalmayip, evrim kuraminin felsefi ve teolojik
temellerini de tartismaya acarak alternatif diisiince bigcimlerine yer vermektedir. Incelemede, Bergman’in
iddialar1 hem bilimsel literatiir hem de Islami yaratilis anlayis1 baglaminda yorumlanmis, 6zellikle Kur’an
ayetleri ve hadislerle anlam diizeyinde Ortiisen yonleri vurgulanmistir. Bu baglamda calisma, evrim karsiti
bilimsel sOylemleri anlamak ve degerlendirmek isteyen okuyucular icin ¢ok yonlii bir tartisma zemini
sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Evrim Teorisi, Abiyogenez, Mutasyon, Dogal Secilim, Yaratili

ABSTRACT

This review article offers a critical evaluation of Jerry Bergman’s book The Three Pillars of Evolution
Demolished: Why Darwin was Wrong. Bergman argues that the three foundational concepts of evolutionary
theory, abiogenesis, mutations, and natural selection, are scientifically insufficient. The book goes beyond
biological claims to explore the philosophical and theological implications of evolution, advocating for
openness to alternative models. This review analyzes Bergman’s arguments within both the framework of
scientific literature and the Islamic understanding of creation, highlighting points of alignment with verses
from the Qur’an and Hadith (prophetic traditions). In this context, the article provides a multidimensional
perspective for readers interested in critically examining anti-evolutionary scientific discourse.

Keywords: Theory of Evolution, Abiogenesis, Mutation, Natural Selection, Creation

ONECIKANLAR/HIGHLIGHTS

Bu calisma, Jerry Bergman’in evrim teorisinin {i¢ temel dayanagi olan abiyogenez, mutasyonlar ve dogal
secilim kavramlarina yonelik bilimsel elestirilerini incelemektedir.

Bergman'mn yaklasimi, yalmizca biyolojik diizlemle simirli kalmamakta; ayni zamanda Islami yaratilis
anlayisiyla anlam diizeyinde ortiisen bir diisiinsel zemin sunmaktadir.

Eser, evrim karsiti sOylemleri anlamak ve alternatif yaratilis bakis agilarini degerlendirmek isteyen
okuyuculara ¢ok yonlii bir tartisma imkani1 sunmaktadir.

- _____________________________________________________________________________
Sorumlu Yazar/Corresponding Author: Miisliim SEKER Adres: Ahi Evran Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Kirsehir-Tiirkiye
E-mail: mslmskr1234@gmail.com Gelis/Received: 01.06.2025 Kabul/Accepted: 29.09.2025
Atif//Cite as: Seker, M. (2025). Evrimin temellerine elestirel bir bakis: Jerry Bergman'in evrimin ii¢ siitunu yikildi: Darwin neden
yamildi? adl1 eserinin bir incelemesi. Journal of Social Perspective Studies, 2(2),113-120. https://doi.org/10.5281/zenodo.17488684
Yazarlar, dergide yayinlanan galigmalarinin telif hakkina sahiptirler ve calismalari CC BY 4.0 lisans1 altinda yayimlanmaktadir. Authors retain the
copyright of their works published in the journal, and their works are licensed under the CC BY 4.0 license.


mailto:mslmskr1234@gmail.com
https://orcid.org/0009-0007-8000-8262
https://orcid.org/0009-0007-8000-8262

Seker, M. Evrimin Temellerine Elestirel Bir Bakis

1. Giris

Evrim teorisi, modern biyolojinin en ¢ok tartisilan konularindan biri olarak canlilarin kokeni ve
cesitliligini agiklamay1 amagclayan bir yaklasimdir. Teori, 6zellikle Charles Darwin’in 1859 yilinda
yayimmladigr On the Origin of Species adli eseriyle bilim diinyasinda sistematik bir gerceve
kazanmistir. Darwin, dogal seleksiyon kavrami {izerinden canl: tiirlerinin zaman icinde gevresel
kosullara uyum saglayarak degistigini ileri stirmiistiir (Darwin, 1859).

Darwin’in ortaya koydugu bu goriisler kisa siirede genis yanki uyandirmus, biyoloji basta olmak
tizere bir¢ok disiplinin temel tartisma alanlarindan biri haline gelmistir. Bununla birlikte, evrim
teorisi ortaya ciktign giinden itibaren ciddi elestirilere de maruz kalmistir. Ozellikle tiirlerin
degismezligini savunan biyologlar, filozoflar ve teologlar, evrim teorisinin bilimsel yeterliligini
sorgulamis ve alternatif aciklamalar gelistirmislerdir. Bu baglamda evrim karsiti literatiir, 19.
ylizyil sonlarindan giintimiize kadar pek ¢ok eser iiretmis; yalnizca doga bilimlerinde degil, ayni
zamanda felsefi ve teolojik tartismalarda da genis bir zemin bulmustur (Bergman, 2008; Numbers,
2006).

Evrim teorisine yOnelik elestiriler, genellikle mutasyonlarin islevselligi, dogal seleksiyonun
aciklayicillign ve yasamin kokeni (abiyogenez) gibi konularda yogunlagsmaktadir. Bu elestirel
yaklasimlar, evrimsel aciklamalarin smirlarini ortaya koymay: ve farkli bakis agilarmi giindeme
getirmeyi amaglamaktadir. Bu makalede ele alinan Evrimin U¢ Siitunu Yikildi: Darwin Neden
Yamldi? adli eser, s6z konusu tartismalarin giincel bir érnegini sunmakta; hem biyolojik hem de
metodolojik agidan evrim kuramina yoneltilen elestirileri sistematik bicimde ortaya koymaktadir.

Jerry Bergman’in Evrimin Ug Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yamldi? adli eseri, bilim diinyasinda
uzun siiredir siiregelen evrim tartismalarina farkli bir pencere agmay1 hedefleyen dikkat cekici bir
calismadir. Bergman, bu kitapta modern biyolojik evrim anlayisinin temelini olusturan {i¢ ana
unsurun, abiyogenez (yasamin cansiz maddeden tiiredigi iddiasi), mutasyonlar (genetik
degisimlerin evrimsel siireci yonlendirdigi diisiincesi) ve dogal secilim (tiirlerin g¢evreye uyum
yoluyla evrimlestigi mekanizma), bilimsel agidan yeterince agiklayici olmadigiru ileri siirer. Bu
yaklasim, yalnizca biyolojik bir teoriye degil, ayn1 zamanda modern bilimsel diistincenin temel
yapz1 taslarindan birine yonelik kapsamli bir sorgulama sunar (Bergman, 2008).

Bergman’a gore evrim kurami, yalnizca dogadaki canli gesitliligini aciklamaya calisan bir model
degil; ayn1 zamanda insanin kendisini ve evrendeki yerini anlamlandirma bi¢imini sekillendiren
glclii bir diistinsel cercevedir. Bu nedenle kuramin dayandigi temel kabullerin sorgulanmasi,
yalnizca biyoloji alaninda degil; felsefi, teolojik ve kiiltiirel diizeylerde de ©nemli sonuglar
dogurabilir (Numbers, 2006; Plantinga, 2011). Yazar, bu baglamda okuyucuyu hem bilimsel hem
de metafizik diizeyde diisiinmeye davet eder.

Kitapta ele alinan {i¢ temel unsurdan ilki olan abiyogenez, yani yasamin cansiz maddeden
kendiliginden ortaya ¢iktig1 iddiasi, Bergman (2008) tarafindan kimyasal ve fiziksel siireglerin
karmasiklig1 goz oniinde bulundurularak sorgulanir. Karmasik canli sistemlerinin tesadiifi
siireglerle aciklanamayacagini savunur. Ikinci olarak, mutasyonlarin evrimsel siireci yonlendirme
kapasitesinin sanildigi kadar gii¢lii olmadigini, mutasyonlarin biiyiik oranda zararli veya etkisiz
oldugunu belirtir. Son olarak, dogal secilim mekanizmasinin yeni ve daha gelismis tiirlerin
olusumunu agiklamakta yetersiz kaldigimi savunur; dogal segilim yalmizca var olan cesitliligi
siniflandiran bir siire¢ olarak tanimlanur.

Bergman, evrim kuramina yonelik elestirilerini yalnizca teorik ya da spekiilatif diizeyde birakmaz;
bu elestirileri bilimsel veriler, deneysel gozlemler ve literatiirdeki giincel tartismalar {izerinden
temellendirerek, okuyucuyu elestirel diisiinmeye davet eder. Kitap, evrim teorisinin bilimsel
temelinde yer alan {i¢ ana dayanagm, abiyogenez, mutasyonlar ve dogal secilim, yeterince
glivenilir olmadigini savunurken, evrim disi agiklamalarin da bilimsel tartismalar igerisinde
degerlendirilebilecegini ima eder. Bu yoniiyle eser, yalnizca evrim karsiti bir pozisyon sunmakla
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kalmaz; ayni zamanda bilimsel agiklamalarin sorgulanabilirligine, ¢ogulluguna ve alternatif
modellere agik olmasi gerektigine isaret eden bir bakis agis1 ortaya koyar.

2. Kitap Hakkinda

The Three Pillars of Evolution Demolished: Why Darwin Was Wrong adl kitap, Amerikali yazar
ve akademisyen Jerry Bergman, Ph.D. tarafindan kaleme alinmis ve 29 Mart 2022'de Amerika
Birlesik Devletlerinde WestBow Press yayinevi tarafindan yaymmlanmistir. Eser, 394 sayfadan
olusan Ingilizce basili (paperback) baskinin yam1 sira e-kitap formatinda da
okuyuculara sunulmaktadir.

Jerry Bergman’in The Three Pillars of Evolution Demolished: Why Darwin Was Wrong adli eseri, 2024
yilinda Tiirkceye cevrilerek Evrimin Ug Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yanildi? Prof. Dr. Umut
Cavus'un editorliigiindeki ceviri kurulu tarafindan Tiirkgeye kazandirilan eser, ilk kez Ankara’da,
2024 yili Mayis ayinda basilmustir. Kitap toplamda 372 sayfa olup, ISBN numaras: 978-625-371-425-
3'tiir. Mevcut haliyle bu eser Tiirkge literatiirde ilk bask: olarak yer almakta ve evrim kuramina
yonelik bilimsel, felsefi ve teolojik elestirileri bir arada sunmaktadir.

2.1. Ceviri Hakkinda

Jerry Bergman'in Evrimin Uc Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yanildi? adli eseri, Prof. Dr. Umut Cavus
editorliigiindeki bir ceviri kurulu tarafindan Tiirkceye kazandirilmis ve 2024 yilinda Nobel
Akademik Yaymcilik tarafindan yayimlanmustir. Kitabin gevirisi, orijinal metnin bilimsel igerigini,
elestirel yaklasimim1 ve terminolojik yapisimi sadik bigcimde aktarmayir basarmistir. Ceviride
kullanilan dilin acitk ve akici olusu, ozellikle evrim kurami {izerine g¢alisan akademisyenler,
Ogretmen adaylar1 ve konuya ilgi duyan genel okuyucular i¢in metni daha erisilebilir kilmaktadir.
Ceviri ayn1 zamanda, evrim teorisine yoOnelik tartismali bakis agilarim1 Tiirkge literatiire
kazandirarak, bu alandaki diisiinsel cesitlilige katki sunmustur. Eserin Tiirkiye baglaminda
tartismaya acilmasi, bilimsel kuramlarin kiltiirel ve inang temelli perspektiflerle nasil
kesisebilecegine dair yeni bir degerlendirme zemini de saglamaktadir. Bu yoniiyle ¢eviri, yalnizca
bir dil aktarimi degil; ayn1 zamanda bilim ve toplum arasindaki etkilesimi yerellestirme agisindan
Oonemli bir adim.

3. Yazar Hakkinda

Jerry Bergman, evrim kargit1 literatiirde one ¢ikan {iretken bir akademisyendir. Egitimini biyoloji,
genetik, biyokimya, psikoloji ve egitim bilimleri gibi ¢ok sayida farkli alanda tamamlamais. Basta
Wayne State University ve Medical College of Ohio olmak tizere ¢esitli iiniversitelerde 6gretim
tiyeligi yapmistir. Bergman, 40 yil1 askin akademik yasaminda 800’den fazla makale ve 20yi agkin
kitap yayimlamistir (Bergman, 2024). Yazarin calismalari, yalnizca bilimsel verilerle sinurl
kalmayip bilim felsefesi ve din-bilim iliskisi baglaminda da dikkat ¢eker. Evrim kuramini yalnizca
biyolojik bir ag¢iklama degil, aym1 zamanda sekiiler diinya goriisiiniin bir {riinii olarak
degerlendiren Bergman, bu kuramin temel varsayimlarini hem bilimsel hem de ideolojik agidan
elestirmektedir. Bu yoniiyle, yaratilis temelli alternatif yaklasimlari giindeme getiren Bergman,
evrim teorisine elestirel yaklasan okurlar ve arastirmacilar i¢gin dnemli bir referans niteligi tasir
(Bergman, 2024).

4. Kitabin Temel Argiimanlar

Jerry Bergman'in Evrimin U Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yamld:? adli kitabi, evrim teorisinin iig
temel dayanagini sorgulayan sistematik bir elestiriyle sekilleniyor. Bu dayanaklar; abiyogenez
(canhligin kimyasal yollarla ortaya ¢ikmasi), mutasyonlar (genetik degisimlerin evrimi
yonlendirdigi diisiincesi) ve dogal secilim (tiirlerin degisim ve c¢esitlenmesinde belirleyici
mekanizma) olarak siralaniyor. Bergman, bu {i¢ unsurun bilimsel bulgularla yeterince

115



Seker, M. Evrimin Temellerine Elestirel Bir Bakis

desteklenmedigini savunarak, modern evrim kuraminin bu temeller tizerine insa edilemeyecegini
ileri siirtiyor.

4.1. Dogal Secilim Elestirisi

Bergman’in temel iddialarindan biri, dogal secilimin yeni tiirler iiretmekte yetersiz kalmasidir.
Ona gore dogal secilim, zaten var olan genetik cesitliligin ¢evreye uyumlu bireyler lehine
ayiklanmasindan ibarettir. Bu siire¢, yeni ve karmasik biyolojik yapilarin ortaya ¢ikmasini
acgiklayamaz. Yazar, mikroevrim (kiigiik genetik degisimler) ile makroevrim (tiirler arasi doniisiim)
arasinda keskin bir ayrim yaparak, dogal secilimin yalnizca mikroevrim diizeyinde etkili
oldugunu savunur. Dolayisiyla, koklii tiir degisimlerini agiklamak igin dogal se¢ilimin yeterli bir
mekanizma olmadigini 6ne siirer. Dogal secilim, yasamin tiim cesitliliginin gelisiminin rastlantisal
genetik mutasyon gibi baz1 tesadiifi varyasyonlarin kaynagina gore hareket eden dogal seleksiyon
tarafindan tatmin edici bir sekilde agiklanabilecegi tezidir (Parlak, 2018).

El-Cahiz, yasadig1 cografyada ve donemin Abbasi Devleti'nin hayvanat bahgesinde bir¢ok farkli
hayvani gozlemleme firsat1 bulmus ve bu hayvanlarin birbirinden farkli olduklarini gézlemlemisti.
El-Cahiz bu dogrultuda bu hayvanlarin yapisal 6zelliklerini, beslenme sekillerini ve farkliliklarmi
gozlemistir. EI-Cahiz bu dogrultuda su sorular1 kendi kendisine sormustur. Bu hayvanlarin neden
beslenme sekilleri farklilik gostermektedir? Neden yeni gelen hayvanlar ¢evresine uyum sorunu
yasamakta ya da neden bazilar1 hep uyum gostermektedir? Bu sorulara kars1 kendisi Hayvanlar
Uzerine adli bir eser kaleme almistir. Bu eserinde kimi diisiiniirler el- Cahiz’in, Darwin’den 6nce
dogal secilim ilkesini kesfettigini ifade edebilirler ama onun anlamaya ¢alistig1 sey diinyanin nasil
meydana geldigi ve Tanrmin her seyi gayet miikemmel bir bi¢im de yaptig1 kanisiyd: (Erdem,
2022).

4.2. Mutasyonlarin Sinirlilig:

Kitabin ikinci temel iddiasi, evrimsel siiregte mutasyonlarin etkisinin sanildigindan daha smirh ve
genellikle zararli oldugudur. Bergman, mutasyonlarin biiyiik ¢ogunlugunun organizmalarda
yapisal bozukluklara yol actigini, faydali mutasyon drneklerinin ise olduk¢a nadir ve smurh etkiye
sahip oldugunu belirtir. Bu nedenle, canlilardaki biiyiik yapisal degisimlerin ve yeni islevsel
organlarin mutasyon yoluyla ortaya ¢ikmasinin gercek¢i olmadigini savunur. Ayrica, birden fazla
faydali mutasyonun art arda ve uyumlu bi¢gimde ger¢eklesmesinin olasiligini oldukga diisiik bulur
(Behe, 1998).

4.3. Abiyogenez ve Fosil Kayitlar1 Uzerine Elestiriler

Bergman’a gore, evrim kuraminin en zayif noktalarindan biri yasamun kokenine dair
acgiklamalardir. Abiyogenez yani yasamin cansiz maddelerden tesadiifi kimyasal tepkimelerle
ortaya ¢ikmas: fikrini bilimsel agidan yetersiz bulur. Karmasik molekiiler yapilarin ve isleyen
hiicre mekanizmalarinin rastlantisal olarak olusmasi, yazar tarafindan hem istatistiksel hem
mantiksal olarak imkansiz goriiliir. Ayrica, fosil kayitlarinda tiirler arasi gegis formlarinin (ara
formlar) eksikligi, yazarin evrim teorisine yonelik bir diger elestirisidir. Ozellikle “Kambriyen
Patlamas1” olarak bilinen donemde bir anda ortaya c¢ikan karmasik canli cesitliligi, Bergman
tarafindan evrimsel siirecin siirekliligiyle celisen bir bulgu olarak degerlendirilir. Evrimciler, ilk
canli hiicrenin tesadiiflerin eseri olarak olustugunu iddia ederler. Oysa tek bir proteinin bile
tesadiifen meydana gelmesi, istatistiksel olarak son derece imkansizdir. Michael J. Behe'nin
belirttigi tizere, bir proteinin tesadiifen ortaya ¢ikmasi, tipki bir matbaanin miirekkebi, kagid: ve
harfleri rastgele bir odaya birakildiginda kendiliginden bir ansiklopedinin olugsmasini beklemek
gibidir (Behe, 1998, s. 233). Benzer sekilde, Stephen C. Meyer de yasamin kokenine dair mevcut
evrimsel agiklamalarin, biyolojik sistemlerin karmagiklig1 karsisinda yetersiz kaldigini ve akilli bir
nedene isaret ettigini ileri siirmektedir (Meyer, 2009, s. 221). Bu goriisler, abiyogenez iddiasinin
bilimsel agidan biiyiik sorunlar igerdigini ortaya koymaktadir.

116



Seker, M. Evrimin Temellerine Elestirel Bir Bakis

5. Darwinizm’in Cokiisii: Bergman’in Bilimsel Reddiyeleri ve Kur’an'in
Yaratilis Hakikati

Jerry Bergman'in Evrimin Uc Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yamildi? adli eseri, evrim teorisinin
modern bilimdeki {i¢ temel dayanagini, abiyogenez, mutasyonlar ve dogal secilim, bilimsel ve
mantiksal agilardan sorgulayan kapsamli bir ¢alismadir. Bergman, bu yapilarin bilimsel temellere
dayanmadigini ve evrimsel siireci agiklamakta yetersiz kaldigini iddia eder. Yazar, tezlerini
agirhklh  olarak deneysel bulgulara, bilimsel literatiire ve kavramsal tutarsizliklara
dayandirmaktadir. Her ne kadar eser dogrudan dini referanslara yer vermese de icerdigi elestiriler
ozellikle Islami yaratilis inanct agisindan bakildiginda bircok ayet ve hadisle drtiisen bir anlayisla
paralellik gostermektedir. Bu yoniiyle kitap, yalnizca bilimsel bir elestiri sunmakla kalmaz; ayni
zamanda Kur’an perspektifinden bakan okuyucular i¢in evrim teorisine kars: gelistirilen goriisleri
anlamlandirmak ve degerlendirmek agisindan da énemli bir kaynak olabilir.

5.1. Dogal Seleksiyonun iflas1 ve Ilahi Nizam

Bergman'in kitabinda vurguladig: tizere, dogal secilim (dogal seleksiyon) yeni tiirlerin ortaya
¢ikmasini saglayan bir mekanizma olmaktan ¢ok, mevcut genetik gesitliligi ayiklayan smurli bir
siirectir. Dogal seleksiyon, sadece mevcut canlilardan cevreye en iyi uyum saglayani ayiklar; yeni
bir 6zellik olusturmaz ve bilgi eklemez. Bu nedenle yeni tiirlerin ortaya ¢ikmasina neden olamaz.
Evrim teorisinin iddiasi ise tam tersidir: Yani dogada var olmayan bilgilerin ve mekanizmalarin
zamanla kendiliginden ortaya ¢iktigin1 varsayar. Michael ]. Behe'ye gore, dogal secilim
indirgenemez derecede karmasik biyolojik sistemlerin olusumunu agiklamakta yetersizdir (Behe,
1998, s. 39). Benzer sekilde Stephen C. Meyer de genetik bilginin kékenini yalnizca dogal secilim
yoluyla agiklamanin bilimsel acidan tatmin edici olmadigini savunur (Meyer, 2009, s. 251). Bu
goriisler, Bergman’in dogal secilim elestirilerini desteklemektedir.

Popper, basta kendi bilim anlayisiyla Darwinci evrim teorisi arasinda bir analoji kurmaya calisir;
fakat zamanla edindigi bilgiler, bu analojinin saglam temellere dayanmadigini ortaya gikarir.
Popper, Ozellikle yanhglanabilirlik ilkesinin yani teorinin bilimsel sayilabilmesi i¢in deney veya
gozlem yoluyla yanlislanabilir (¢iiriitiilebilir) olmas1 gerekir bununda Darwinci evrim teorisinde
gecerli olmadigini One siirer. Buna gore, tiirler dogal seleksiyona bagh olarak ya uyum saglarlar ya
da elenirler. Ancak Popper’a gore dogal seleksiyon kavrami, yanlislanabilirlik ilkesine uygun bir
sekilde islememektedir; ¢iinkii tiirlerin mutasyona bagh adaptasyon siiregleri ¢cok uzun bir zaman
dilimini gerektirir. Bu nedenle Popper, Darwinci evrim teorisinin yanlislanabilirlik niteligine sahip
olmadigini, dolayisiyla metafiziksel bir arastirma programi olarak degerlendirilebilecegini ileri
siirer (akt. Erdem, 2022).

Dogal segilim, yalmizca var olani segebilir; yeni, kompleks yapilar1 yaratamaz. Molekiiler
makineler, birbirine bagimli parcalariyla indirgenemez sekilde karmasiktir ve bu yiizden Darwinci
evrim bu tiir yapilarin olusumunu agiklamakta basarisizdir (Behe, 1998, s. 39). Yani dogal segilim,
canl: tiirlerinin kokenine dair agiklayici bir gii¢ sunmaktan uzaktir. Bu goriis, Kur'an-1 Kerim’'de
gecen “Siliphesiz biz her seyi bir 6l¢liye gore yarattik” (Kamer, 54/49) ayetiyle anlaml bir bi¢cimde
Ortlismektedir. Bu ayet, evrendeki her seyin belli bir 0l¢ii, diizen ve takdir cergevesinde
yaratildigimi vurgular. Aym sekilde, “O, (Allah ki) yarattigi her seyi en giizel yapandir” (Secde,
32/7) ayeti de yaratilisin hem estetik hem de islevsel bir biitiinliik icerisinde gergeklestigini ifade
eder (Karaman, Donmez, Cagricit ve Giimiis, 2020). Estetik ve islevsel biitiinliik, yaratilisin temel
unsurlarindan biri olarak goriiliir. Buhari’nin (2001) naklettigi, Peygamber Efendimiz’in (s.a.v.)
“Allah Adem’i kendi stiretinde yaratt1” hadisi, Adem’in ozgiin bir varlik olarak yaratildigini
belirtir. Bu hadis, yaratilisin her varlik icin belirli bir fitrat ve 6zgiinliik temelinde gerceklestigini
savunan yorumlarda 6nemli bir referans olarak degerlendirilmektedir. Bu baglamda, Bergman’in
dogal secilim elestirileri, yaratiligin ilahi bir diizen ve hikmete bagh oldugu yoniindeki Islami
diisiinceyle anlam diizeyinde ortiigebilir.
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5.2. Mutasyonlarin Cikmazi ve Ahsen-i Takvim

Bergman, mutasyonlarin evrimsel siireci ileriye tasiyan yapici bir mekanizma olmadigi; aksine,
cogunlukla zararh ya da etkisiz degisimler oldugu goriisiindedir. Mutasyonlar genellikle canlilara
zarar verir. Gozlemlenen mutasyonlarin biiyiik ¢ogunlugu ya zararhdir ya da etkisizdir. Bu
nedenle, mutasyonlar yoluyla daha gelismis veya kusursuz canlilarin ortaya ¢ikmasi bilimsel
olarak miimkiin goriinmemektedir. Evrimcilerin ileri siirdiigii gibi, mutasyonlarla yeni tiirlerin
olusmasi pratikte gerceklesemez (Bilim ve Gelecek, 2019; Evrim Agaci, 2013; Evrim Agaci, 2019).

5.3. Abiyogenez’in imkansizlig1 ve Topraktan Yaratilis

Mutasyonlar, mevcut biyolojik yapilara zarar verebilir veya islevlerini bozabilir; yeni ve karmasik
yapilar olusturma kapasitesine sahip degildir. Bilinen hi¢bir mutasyon, karmasik bir biyokimyasal
sistemin kokenini agiklayamaz (Behe, 1998, s. 14). Bu bilimsel degerlendirmeler, Kur’an-1 Kerim’de
gecen “Andolsun biz insam en gilizel bicimde yarattik” (Tin, 95/4) ayetiyle anlam diizeyinde
paralellik tasir. Ayetteki “ahsen-i takvim” ifadesi, insanin yaratilisinin hikmet, ilim ve kudretle
sekillendigini, fiziksel ve zihinsel olarak {iistiin bir varlik olarak yaratildigini gostermektedir
(Karaman vd., 2020).

Miislim’in (2007) naklettigi, Peygamber Efendimiz’in (s.a.v.) “Allah Adem’i kendi stretinde
yaratt1” hadisi ise insanin ilk yaratilisindan itibaren 6zgiin bir strette yaratildigini vurgular. Bu
hadisin serhlerinde (Fetu’l-Bari ve Umdetii’'l-Kari) yorumcular, hadisin insanin evrimsel siirecler
sonucunda degil, yaratihisindan itibaren degismez ve oOzglin bir varlik olarak yaratildig:
diisiincesini destekledigini belirtirler. Bu gergevede, Bergman'in mutasyonlara yonelik elestirileri,
insanin yaratilisindaki miikemmellik ve degismezlik anlayisini esas alan Islami yaratilis
perspektifiyle anlam diizeyinde iliskilendirilebilir.

Bergman, abiyogenez, yani yasamin cansiz maddelerden tesadiifi kimyasal siireglerle
kendiliginden ortaya ¢ikmasi varsayimina ciddi bilimsel elestirilerde bulunur. Ona gore, yasamin
baslangici son derece karmasik bir siiregtir ve bu siirecin bilingsiz doga kosullariyla aciklanmasi
mimkiin degildir. Bergman, yasamin kokenine dair agiklamalarin doga yasalariyla smirh
kalamayacagmni, bilingli bir tasarimin gerekliligini savunur. Bu yaklasim, insanin yaratilisina iliskin
Kur’an ayetleriyle anlam diizeyinde benzerlik gostermektedir. “Siiphesiz biz insar1 kuru bir
camurdan, sekillenmis bir balgiktan yarattik” (Hicr, 15/26) ayeti, insanin maddi kokeninin bilingli
bir yaratim siireciyle basladigini ortaya koyar. Yine, “Gergek su ki biz insan1 ¢gamurdan alinmis bir
O0zden yaratiyoruz” (Mii'mintin, 23/12) ve “Sizi yarattik, sonra size sekil verdik” (A’raf, 7/11)
ayetleri, yaratilisin asamali ama yonlendirilmis bir siire¢ oldugunu ifade eder (Karaman vd., 2020).
Bu anlamda, Bergman’in abiyogenez konusundaki elestirileri, insanin tesadiifi siireclerle degil,
bilingli ve ilahi miidahale ile yaratildigina inanan okuyucular i¢in Kur’an'daki yaratilis
anlatilariyla Ortiigsen bir anlam tagimaktadar.

6. Sonug ve Degerlendirme

Evrimin Ug Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yamildi? adli eser, evrim teorisine yonelik bilimsel temelli
elestirileriyle dikkat ¢eken bir ¢alismadir. Jerry Bergman, bu kitapta evrim kuraminin dayandig: ii¢
temel bileseni, abiyogenez, mutasyonlar ve dogal secilim, bilimsel bulgular 1siginda sorgular.
Kitap, yalnizca biyoloji veya genetik gibi doga bilimleri alaninda degil; ayn1 zamanda bilim
felsefesi ve bilim tarihi baglaminda da tartismaya agilabilecek ¢ok boyutlu bir elestiri metni sunar.
Evrim teorisinin gegerliligini sorgulayan bu yaklasim, bilimsel paradigmalara kars: elestirel bir
bakis gelistirmek isteyen okuyucular i¢in 6nemli bir zemin olusturmaktadir.

Bergman'in yaklagimi, 6zellikle evrim teorisinin bazi temel noktalarinda halen tartisma konusu
olan alanlara odaklanmasi bakimindan 6nemlidir. Mutasyonlarin ¢ogunlukla zararli olmasi, ara
fosil Orneklerinin azlig1 ve abiyogenez konusunda halen kesinlesmis bir bilimsel agiklamanin
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olmamas: gibi noktalarda yazar, dikkat ¢ekici sorular ortaya koyar. Bu sorular, evrimi tamamen
reddetmek amaciyla degil, daha ¢ok tartismaya agik yonlerini vurgulamak amaciyla da okunabilir.

Ancak kitabin ele alinig bi¢imi, her ne kadar bilimsel literatiirden ornekler sunsa da, yer yer tek
tarafli bir bakis acis1 izlenimi verebilir. Ozellikle evrim kuramin ciiriitmeye calisirken yalnizca
karsit goriislere odaklanilmasi, akademik tarafsizlik agisindan elestiriye acik bir noktadir. Bununla
birlikte, Bergman’in amaci bilimsel bir nétrliikten ¢ok, evrime alternatif bir diisiince bi¢imini
sistemli bigimde ortaya koymak ve okuyucuyu bu yonde diisiinmeye tesvik etmektir. Elestirel
yaklasimi sayesinde eser, evrim kuraminin bilimsel sorgulamalar cercevesinde yeniden ele
almabilecegini gosteren dikkat ¢ekici bir ¢alisma olarak dne ¢ikmaktadir.

Sonug olarak, Evrimin Ug Siitunu Yikildi: Darwin Neden Yanildi? adli eser, evrim kuramia yonelik
bilimsel elestirileri sistematik ve derli toplu bir bi¢gimde sunan 6nemli bir ¢alismadir. Jerry
Bergman, evrimin temel dayanaklarim1 olusturan ii¢ ana kavrami bilimsel veriler 1siginda
sorgulayarak okuyucuyu elestirel diisiinmeye ve hakim bilimsel yaklasimlari yeniden
degerlendirmeye davet eder. Yazarmn amaci, evrim karsiti bir pozisyonu savunmanin Otesine
gecerek bilimsel aciklamalarin sorgulanabilirligini ve alternatif diisiince bicimlerinin
tartisilabilirligini glindeme tasimaktir. Eserde sunulan argiimanlar, daha 6nceki béliimlerde ele
alman Islami yaratilis anlayis: ile de kesismektedir; Ozellikle insanin 6zgiin ve ahsen-i takvim
olarak yaratildigi anlayisi ile Bergman'in mutasyon ve abiyogenez elestirileri arasinda anlam
diizeyinde paralellikler gozlemlenebilir. Bu yoniiyle eser, yalnizca doga bilimleri alaninda degil,
ayn1 zamanda bilim felsefesi, metodoloji ve dini yaratilis perspektifi acisindan da dikkatle
incelenmesi gereken bir kaynak niteligi tasir (Bergman, 2008).
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