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Ilkokulda Degerler Egitimine Yonelik Cevrimigi Bir Materyal: "Afacanlarin
Hikayesi" Animasyonlar:
An Online Material for Values Education in Primary School: " Afacanlarin Hikdyesi” Animations
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Giintimiizde bireysellesen yasam tarzi ve toplumsal yozlasma sebebiyle okullarda degerler egitiminin Gnemi artmistir.
Gelisen multimedya teknolojileriyle birlikte animasyonlar degerler egitiminde etkili bir sekilde kullanilabilmektedir.
Ciinkii animasyonlar Banduranin sosyal 6grenme teorisi dogrultusunda hem gorsel hem de sozel rol model almaya
birlikte yer vermektedir. Cizgi animasyon izleyen bir ¢ocuk 6ne ¢ikan karakter veya kahramanlar1 kendine rol model
almaktadir. Cocuklar video boyunca kendini animasyondaki karakterle o6zdeslestirdigi icin onun davranislarimi
benimseme ve o karaktere 6zenme egiliminde olmaktadir. Dokiiman analizi yontemiyle yapilan bu nitel ¢alismada
“Afacanlarin Hikayesi” adli YouTube kanalinda yaymlanmis ilkokulda degerler egitimine yonelik 80 animasyon
incelenip MEB’in (2024) Tiirkiye Yiizyili Maarif Modelinde belirttigi degerler ve eylemler dikkate alinarak
smiflandirilmistir. Elde edilen bulgulara gore degerleri destekleyen 37 animasyon tespit edilmistir. 20 degerden 5 deger
(aile biitiinliigii, estetik, mahremiyet, ozgiirliik, vatanseverlik) hari¢ hepsinin bir veya birden fazla animasyon ile
eslestigi bulunmustur. Ayrica animasyonlarda verilen mesajlarin ilgili degere yonelik en az bir veya birden fazla eylemi
destekledigi belirlenmistir. Sonug¢ olarak incelenen c¢izgi animasyonlarin giincel miifredat cercevesinde degerler
egitimine yonelik alternatif olabilecek kullamish ve gevrimici bir materyal niteligi tasidig1 soylenebilir. Diger yandan bu
¢izgi animasyonlarin akilli tahtada ilkokul 6grencilerine izletilmesi degerler egitimini daha eglenceli ve etkili kilacagma
inanilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Afacanlarin Hikayesi, Animasyon, Deger Egitimi, lkokul

ABSTRACT

Today, due to the individualized lifestyle and social degeneration, the importance of values education in schools has
increased. With developing multimedia technologies, animations can be used effectively in values education. Because
animations include both visual and verbal role modeling in line with Bandura's social learning theory. A child who
watches cartoons takes the prominent characters or heroes as role models. Since children identify with the animated
character throughout the video, they tend to adopt his behavior and emulate that character. In this qualitative study
conducted using the document analysis method, 80 animations on values education in primary school published on the
YouTube channel called “Afacanlarin Hikayesi” were examined and classified by taking into account the values and
actions specified in the Turkish Century Education Model of the Ministry of National Education (2024). According to the
findings, 37 animations supporting the values were identified. It was found that all of the 20 values, except for 5 values
(family integrity, aesthetics, privacy, freedom, patriotism), matched one or more animations. Additionally, it was
determined that the messages given in the animations supported at least one or more actions towards the relevant value.
As a result, it can be said that the examined cartoon animations are a useful and online material that can be an alternative
for values education within the framework of the current curriculum. On the other hand, it is believed that showing
these cartoon animations to primary school students on smart boards will make values education more fun and effective.
Keywords: Afacanlarin Hikayesi, Animation, Value Education, Primary School

ONECIKANLAR/HIGHLIGHTS

e Animasyonlar degerler egitiminde en etkili dijital materyaller arasinda yerini almistir. Cocuklar ¢izgi animasyondaki
karakter veya kahramanlari kendine rol model alarak dogru davranislar: 6ziimseyebilmektedir. Afacanlarin Hikayesi
animasyonlari ilkokulda degerler egitiminde kullanilabilecek ideal bir ¢evrimici materyaldir. Akill tahtada etkili
kullanimi1 saglanan bu ¢izgi animasyonlarin ¢ocuklara belirli derslerle biitiinlestirilerek kullanilmasi veya serbest
zaman etkinliklerinde izletilmesi 6nerilmektedir.
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1. Giris
1.1. Degerler Egitimi, Multimedya Ogrenme ve Cizgi Animasyonlar

Deger kavrami, Balli (2007) tarafindan toplumlarin vicdan ve akillarmna, bireyler
tarafindan kabullenilerek yerlesen ve nesiller arasi aktarilan bir miras olarak
tanimlanmistir. Halstead ve Taylor (2000) ise degerleri, olay ve davramislara yonelik iyi-
kotii veya istenen-istenmeyen seklinde yargilar yiikleyebilmeyi saglayan standartlar
olarak betimlemistir. En kisa ifadeyle deger; toplumun c¢ogunlugunca kabul edilip
uygulanmas: istenilen davranislarin tiimii seklinde ifade edilebilir (Aydin ve Akyol,
2012). Degerlerin gdzlenebilen somut davramislar oldugu goriisiiniin aksine Ulken (2001)
ise somut olarak agiklanamayacagimi ve sadece duyu yoluyla ve sezgisel olarak

kavranabilecegini 6ne stirmiistiir.

Peki, bu degerler nelerdir? Degerler egitimi nedir, nasil verilir? Oncelikle ilk soruya
Aydin ve Akyol (2012), toplumsal degerler igerisinde sayg1, sevgi ve sorumlulugun basta
geldigi en 6nemlilerinden oldugunu vurgulayarak cevap vermistir. 2024’te miifredatta
yapilan giincellemeler dogrultusunda ise MEB, Erdem-Deger-Eylem cercevesinde gati
degerler etrafinda kiimelenen bir deger gercevesi sunmustur. Cat1 degerler, diger biitiin
degerler ile yogun kesisim noktalar1 olan deger yapilarini ifade etmektedir. Modelde
merkeze alman saygi, sorumluluk ve adalet degerleri gekirdek niteligindedir. Bu yeni

modele Sekil 1'de yer verilmistir.
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Sekil 1. Erdem-Deger-Eylem Cercevesi Modeli (MEB, 2024-Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli)
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Modelde her deger icin daha alt birim olan gozlenebilir davramislar “eylem” olarak
smiflandirilmistir. Ayrica bu eylemlerin de kendi igerisinde bir ¢ok alt eylemlere ayrildig:
modelin merkezinde en kapsamli ve Onemli goriillen saygi, sorumluluk ve adalet
degerlerine cati degerler olarak yer verilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda MEB’in (2024)
Tirkiye Yiizyilh Maarif Modeli ile degerler egitimine yonelik miifredatta yaptig:
glincellemeler dogrultusunda (D1.Adalet, D2.Aile Biitiinligii, D3.Caliskanlik,
D4.Dostluk, D5.Duyarlilik, D6.Diiriistliikk, D7 Estetik, D8 Mahremiyet, D9.Merhamet,
D10.Miitevazilik, Dll.Ozgﬁrlﬁk, D12.Sabir, D13.Saglikli Yasam, D14.Saygi, D15.Sevgi,
D16.Sorumluluk, D17.Tasarruf, D18.Temizlik, D19.Vatanseverlik, D20.Yardimseverlik)

olmak iizere toplamda 20 deger ele alinmigtir.

Ikinci sirada degerler egitiminin tanim1 ve nasil verilmesi gerektigi sorusuna ise Alan
(2014), insami insan yapan istendik davraniglarin amacina uygun sekilde insanlara
kazandirilmasi igin verilen bir egitim seklinde tanimlayarak cevap vermistir. Berkowitz
(2011) ise degerler egitimini ahlak ve karakter egitimi olarak ele almistir. Kale’ye (2008)
gore ogrencilere bu degerlerin kazandirilmasinda eylemler, yasant1 ve davranislar onemli
rol oynamaktadir. Bu baglamda Gutek (2001), deger egitiminde istendik davranislarin
ogrencilerin goziinde degerli goriilmesinin ve ardindan bu erdemli davranislarin insan
modelleri 6rnek almarak kazanilmasmin olduk¢a 6nemli oldugunu belirtmistir. Bu
goriisler baglaminda akillara “model alarak 6grenme” olarak ta bilinen Banduranin
(1977) sosyal 6grenme kuraminin degerler egitiminde temel alinmas1 gereken 6énemli bir
teori oldugu gelmektedir. Zira deger egitimi bir davrams o6gretisidir. Degerler 6gretimi
degil degerler egitimi olarak ifade edilmistir. Bunun sebebi Ogretim gibi siralarda
bilgilerin aktarildig1 klasik ders anlatimi formatinda verilmeye uygun bir zoraki
kiltiirleme olmamasidir. Ciinkii Bandura (1997), bireyin kisilik gelisimi ve davranigsal
ogrenmelerinin daha ¢ok ¢evresinde gozlemledigi davranislar ve yasantisal olaylara gore
sekillendigini 6ne siirerek model almay1 sozele dayali ve gorsele dayali model alma
olarak ikiye ayirmistir. Gorsel etkilesimde videolar, animasyonlar ve film karakterleri 6ne
cikarken sozel etkilesimde ise ses igerikleri, konusmalar ve sozel ifadeler daha belirgin
hale gelmektedir. Peki tek bir model alma tiirii deger egitimi i¢in yeterli midir? Bu soru

ise coklu ortam kavramini akla getirmektedir.

Literatiirde “coklu ortam” olarak gecen multimedya, teknolojideki gelismelerin egitim
ortamina sundugu olanaklar1 dikkate alan bir kavram olarak multimedya 6grenmeyi
ortaya cikarmistir. Insan zihninde bilginin gorsel ve isitsel yonleriyle ¢oklu temsille
desteklenmesi olarak nitelendirebilecegimiz multimedya Ogrenme zihindeki bu ¢oklu
temsillerinin birbirine hatirlatici referans olusturmasi sebebiyle 6grenme tiizerinde etkili
sonuglar vermektedir. Bu dogrultuda multimedyanin bireyin biligsel temsil yetenegini
gelistirerek 0grenciye zihnindeki bilgiyi yapilandirmasina yardima oldugu belirtilmigtir
(Jonassen, Howland, Marra ve Howland 2008).

Multimedya 6grenme kuramimin onciisii Mayer (1997), 6grenciler iizerine yaptigi bir

calismasinin  sonucunda Ogrencilerinin igerigi metinlerle dolu ders kitaplarindan
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ogrenmekte giicliilk cektiklerini belirlemistir. Ozellikle bilimsel olaylar1 tam
kavrayamadiklarini, 6grenilenleri hatirlamakta zorlandiklarini ve mevcut bilgilerini
giinliik yasam problemlerini ¢6zmek i¢in uygulamaya koyup kullanamadiklarmni tespit
etmistir. Fakat metinlerle dolu bilgi yigmlar1 yerine bilginin gorsel ve isitsel temsillerle
desteklenip  biitiinlegtirilerek ~ 6zetlenmis hallerinden daha kalica Ogrenmeler
gerceklestirdiklerini gozlemlemistir. Bu tespitlere dayanarak Mayer (2009), ii¢ hayati
oneme sahip varsayim {izerine multimedya 6grenme kuramini insa etmistir. Kuramin
¢ekirdegini olusturan en 6nemli varsayim bilginin gorsel ve sozel (isitsel) olmak {izere iki
farkli kanaldan elde edildigini 6ne siiren “cift kanal” varsayimidir ki bu varsayim aslinda
temelde Paivionun (1991) ikili kodlama (dual coding) kuramma dayanmaktadir.
Kuramin diger varsaymmlari ise her bir kanalda (sozel ve gorsel) tek seferde simrl
miktarda bir bilginin islenebilecegini one stiren “smurli kapasite” ve bu baglamda da
calisma belleginde (working memory) islem kapasitesinin smirli diizeyde olacagin
vurgulayan “aktif isleme” varsayimidir ki bu varsayim da aslinda Baddeley’in (1983)

¢alisma bellegi kuramina dayanmaktadir (Yilmaz 2021; Yilmaz ve Korur, 2021).

Bu kuramlar dikkate alindiginda bilginin sozel temsilleri olan ses kayitlar1 ve gorsel
temsilleri olan resimlerin tek basma Ogrenmeyi kolaylastirmada yeterli kalmadigim
anlamaktayiz. Bu baglamda bilgiye dair ses ve goriintiiyii birlestiren video igeriklerinin
daha etkili materyaller oldugu asikardir. Ciinkii insan zihninde c¢ift yonlii bir bilissel
temsil destegiyle bilginin daha iyi kodlanmasini saglamaktadir. Dolayisiyla ses ve
gorlintiiyti birlestiren animasyonlar da ogrenmeyi ilgi cekici kildigir gibi kavram
ogretimini de keyifli bir hale getirerek 6grencileri 6grenmeye motive etmektedir (Yilmaz
ve Karatas, 2024). Bu baglamda ilkokulda degerler egitiminde etkin bir sekilde
yararlanilabilecek multimedya araglar1 arasinda ¢izgi animasyonlarn onde geldigi

sOylenebilir.

Degerlerin ¢ocuklarin seviyesine uygun ilgi cekici ¢izgi film ve animasyon diliyle
yansitilmasi ele alindiginda video igerigindeki karakter ve kahramanlarin gorsel figiirleri
ve sOzel mesajlar1 Bandura'nin (1977) kuraminda ifade ettigi hem gorsel hem de sozele
dayali model alma unsurlarini birlikte temsil etmektedir (Cebeci ve Demir, 2018).
Animasyon izlerken bir ¢cocuk sahnedeki iyi davranislar sergileyen popiiler karakter veya
kahramanlarla kendisini 6zdeslestirir. Ona 6zenerek onu kendisine rol model alir. Bu
sekilde video igerigindeki kazandirilmak istenen iyi davramislar da Ogrencilere
benimsetilmis olur. Dolayisiyla degerler egitiminde etkili materyallerden biri de ¢izgi

animasyonlardir.
1.2. Alanyazindaki Ilgili Calismalar

Alanyazinda ¢izgi animasyonlarin degerler egitimi kapsaminda kullanimina yonelik
farkli arastirma yontemleriyle gerceklestirilen c¢esitli c¢alismalar bulunmaktadir.
Calismalarin  ¢ogunlugu oOgretmen veya Ogrenci goriisleri yada tutumlar: {iizerine

odaklanmustir (Celik, 2019; Kilic ve Yesiltas, 2021). Diger yandan dokiiman inceleme ve
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fenomenoloji gibi arastirma desenleriyle bazi ¢izgi film, animasyon veya kisa filmlerin
degerler egitimi acisindan incelendigi veya 6grenci goriislerinin alindig1 ¢alismalar da
bulunmaktadir (Acar ve Canakci, 2020; Albayrak ve Kartal, 2020; Gliden Altmis ve Altun,
2021; Karakus, 2015; Kocaman ve Uslu, 2021; Sentiirk ve Keskin, 2019).

Yedinci smif Ogrencilerinin degerler egitiminde animasyonlarin kullanildig1 ¢alismada
Kilic ve Yesiltas (2021), aldig1 olumlu 6grenci goriisleri dogrultusunda animasyonlarin
degerleri oOgrenmeyi etkili, kalict ve eglenceli kildig1 sonucuna ulagmistir. “Hz.
Muhammed: Allah’in Elgisi” filmini degerler egitimi acisindan inceleyen Acar ve Canakci
(2020), filmin sadece dini degerler degil aym1 zamanda dogruluk, hosgorii, comertlik,
sorumluluk, adalet, diriistliik ve alcakgoniilliilitk gibi evrensel degerlere yonelik te
mesajlar veren bir film oldugunu belirtmistir. Albayrak ve Kartal (2020), “Kung Fu Panda
3” ¢izgi animasyonunu izleyen 20 ilkokul 6grencisinin animasyonda kendine yakin
gordiigii karakterle 6zdesim kurdugunu tespit etmistir. Gliden Altmis ve Altun (2021),
TRT Cocuk kanalinda yayimlanan “Pir1l” adl ¢izgi filminde birbirinden farkli 15 degerin
islendigini belirlemistir. “Niloya” ¢izgi filmi igerisinde rastgele segilen 18 boliimde ise
toplamda 157 deger belirlenmistir (Karakus, 2015). 30 boliimiiniin de incelemeye dahil
edildigi “Ramazan Tayfa” ¢izgi filminde ise MEB’in belirttigi kok degerlerin yani sira
geleneksel, kiiltiirel ve dini unsuralara da yer verildigi belirlenerek din ve degerler
egitiminde ideal animasyonlar oldugu ifade edilmistir (Kocaman ve Uslu, 2021). Benzer
bulgulara 20 boliimii incelenen “Rafadan Tayfa” ¢izgi filminde de ulasilmistir (Sentiirk ve
Keskin, 2019). Alanyazindaki tiim bu ¢calismalarda elde edilen bulgular: destekler nitelikte
Kilic ve Yesiltas (2021), animasyonlarin degerler egitimi konusunda etkili 6gretim araclar:

oldugunu ortaya koymustur.

Bu galismanin amac: ilkokulda animasyonlarla degerler egitimi agisindan alternatif bir
cevrimi¢i materyal olabilecek “Afacanlarin Hikayesi” YouTube kanalindaki ¢izgi
animasyonlar1 inceleyerek bu animasyonlarin MEB’in (2024) yeni maarif modelinde
Erdem-Deger-Eylem cercevesinde belirttigi 20 degerin hangisiyle iliskilendirilebilecegi,
animasyonlarda hangi mesajlarin verilip hangi konularimn islendigini, bu mesaj ve konular
dogrultusunda ise degerlerin hangi eylemler baglaminda desteklendigini tespit etmektir.
Bu c¢izgi animasyonlar daha once Murat ve digerleri (2019) tarafindan kanal ismi
“Afacanlar Smifi” iken sadece ilk 20 boliimii ele alimarak MEB’in (2018) belirttigi kok
degerler cercevesinde incelenmistir. Yilmaz ve Ozer (2024) ise bu animasyonlarn 20
boliimiinti 148 ilkokul Ogrencisine izleterek Ogrencilerin ve oOgretmenlerinin yazili
gorislerini almistir. 2 haftalik uygulama stirecinin ardindan katilimar ilkokul 6grencileri
animasyonlarin eglenceli ve ders verici oldugu ve devamim izlemek istedikleri gibi
olumlu gériisler belirtmistir. Ogretmenleri tarafindan animasyonlar egitici, faydalh ve
kullanigli bulunmustur. Bu c¢alismada ise yeni adi “Afacanlarin Hikayesi” olarak
glincellenen ¢izgi animasyon kanalinin yayinlanmis tiimiiyle 80 boliimii de ele alinmis
olup MEB’in (2024) degerler egitimine yonelik giincel ¢alismalar1 dogrultusunda ortaya
koydugu Erdem-Deger-Eylem modeli ¢ercevesinde analiz edilmistir. Bu yoniiyle
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arastirma degerler egitimine yonelik yeni miifredat calismalar1 dogrutlusunda c¢izgi
animasyonlarin analiz edildigi giincel bir incelemedir. Ayrica ¢alisma degerler egitimine
yonelik akilli tahtada 6grencilerine animasyonlar izletmek isteyen ilkokul 6gretmenlerine
alternatif bir c¢evrimi¢i materyal Onerisi sunmakta ve bulgular1 noktasinda ise

ogretmenlere bir kilavuz niteligi tasimaktadir.
2. Yontem
2.1. Arastirma Deseni

Arastirma deseni olarak ¢alismada nitel arastirma yontemleri arasinda yer alan dokiiman
incelemesi yontemi tercih edilmistir. Dokiiman incelemesi yontemi, arastirilmasi
amagclanan olay yada olgulara dair bilgilerin yer aldig1 yazili veya basili materyallerin,
yaymlanmig kitap veya dergilerin analiz edildigi bir yontem olarak tanimlanmistir
(Karasar, 2008; Yildirim ve Simsek, 2016). Bu yontem kapsaminda incelenen materyaller
sadece yazili ve basili kaynaklarla sinirli degildir. Goriintiilii ve sesli icerikler de incelenen
materyaller arasinda yer alabilir (Musmal ve Giirbiiz, 2018; Kiral, 2020). Hatta gorsel ve
isitsel verilerin birlikte sunuldugu cesitli video ve filmler de dokiiman incelemesine tabi
tutulabilecek materyallerdir (Goodson ve Walker, 1988).

2.2. Verilerin Analizi

Bu calismada ilkogretimde deger egitimine yonelik cevrimici materyal niteliginde
olusturulmus “Afacanlarin Hikayesi” adli YouTube kanalinda yer alan ¢izgi
animasyonlar incelenmistir. 2016 yilindan itibaren yayinda olan “Afacanlarin Hikayesi”
YouTube kanalimin (https://www.youtube.com/channel/UCFXxNckW?7xkkle8R_Fo3Clg)
halihazirda 56 binden fazla abonesi bulunmaktadir. Kanaldaki animasyonlar yerli, milli,
dini ve ilmi igeriklerden olusmaktadir. Videolarin uzunlugu 3-10dk arasinda olmas: da
animasyonlarin bir ilkokul Ogrencisinin dikkat stiresi gozetilerek olusturuldugunu
gostermektedir. Iceriginde macera dolu, heyecanli, hareketli ¢izgi animasyonlart
barindiran kanalda birbirinden ilging boliimler ve ilgi gekici karakterler yer almaktadir.
Kanalda toplam 296 video bulunsa da deger egitimi anlaminda béliimler halinde

sunulmus toplamda 480 dakikay1 bulan 80 video ele alinmustir.

Videolardaki karakterler genel olarak Hikmet Ogretmen ve sinifindaki 6grencilerden
olusmaktadir. Senaryo olarak genellikle 6grenciler okul iginde veya okul disinda bir
yasanti veya deneyimler gerceklestirirler. Bu olaylardan ders ¢ikarmalar: gereken yerler
olmaktadir. Cocuklar akillarna takilan bir soru olursa veya davranislarinin dogru olup
olmadigini sormak igin Hikmet Ogretmen’e giderler ve durumu anlatirlar. Hikmet
Ogretmen de bu yasanilanlar iizerinden 6grencilere dogruyu, iyiyi, erdemli davranislari
anlatir onlara giizel degerleri kazanmay telkin eder. Afacanlarin Hikayesi YouTube
kanalinin logosuna Sekil 2’de yer verilmistir.
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Sekil 2. Afacanlarin Hikayesi YouTube Kanali Logosu

Veri analizi siireci bilgisayar ortaminda bu videolarin izlenerek verilen mesajlarin veya
deginilen konularin 6zet sekilde yaziya dokiilmesi suretiyle gerceklestirilmistir. Diger bir
ifadeyle gorsel ve isitsel 6gelerin yer aldig: dijital icerikler sozciiklere doniistiiriilerek nitel
veriler elde edilmistir. Bu sekilde bir video analizinin tercih edilmesinin sebebi degerlerin
gozlenebilir davranislarla yansitilabilmesidir. Boylece gorsel detaylar1 yakalamak, olaylar1
cevreleyen baglami dikkate almaya ve ilgi g¢ekici anlarin daha eksiksiz anlasilmasina
olanak saglar (Ramey vd., 2016). Bu baglamda animasyon karakterlerinin ilgili degere
yonelik ifade ettigi climleler ve verdikleri mesajlar tespit edilmistir. Animasyonlardan
elde edilen ve c¢alismanin nitel verilerini temsil eden bu sozlii ifadeler iki boyutlu bir
tabloda Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli'nde belirtilen degerler ve bu degerlere yonelik
eylemlerle iliskilendirilerek siniflandirilmistir. Oncelikle hedef degerler belirlenmistir. Bu
degerler giincel modeldeki 20 degerle simirh tutulup belirtilen ¢ercevede en genel kavram
olan “erdem” kismi analizlere dahil edilmemistir. Ardindan kanaldaki 80 animasyon tek
tek izlenerek verdigi mesaj veya islenen konu dogrultusunda hangi degerle iligkili ise o
degerle eslestirilmistir. Her bir animasyon sadece bir deger ile eslestirilmistir.
Deger/animasyon iliskisinin hangi konuda oldugunu belirlemek i¢in ise animasyonlarda
verilen mesaj veya islenen konu dogrultusunda degerlerin gozlenebilir davranislar
niteligindeki alt birimleri olan eylemler belirlenmistir. Karsihiginda herhangi bir ilgili
animasyonun bulunamadig1 degerler “yok” olarak belirtilmistir.

3. Bulgular

MEB’in (2024) degerler egitimi miifredatinda yaptig1 gilincellemeler dogrultusunda 20
degere yer verilmistir. Incelenen animasyonlar tek tek izlenerek hangi degerle iligkili ise o
degerle eglestirilmistir. Yeni modelde listelenen 20 degerle toplamda 37 animasyon
iliskilendirilmistir. Bu iliskinin ne yonde oldugu da animasyonda verilen mesaj veya
islenen konularin degerlerin alt birimi olan ve gozlenebilir davraniglar1 temsil eden

eylemlerin hangilerini destekledigi smiflandirilarak Tablo 1’de sunulmustur. Verilerin
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Sirasiyla Deger-Animasyon-Animasyonda Verilen Mesaj/Islenen Konu-Degere Yonelik

Eylem seklinde dort siitunda iki boyutlu olarak tablolastirilmasinin sebebi animasyon

kanalinda hedef degere yonelik hangi animasyonlarm bulundugu, bu animasyon/deger

iligkisinin hangi konuda oldugunu ve animasyonda verilen mesajlarin degerlere yonelik

eylemlerle ne yonde iligkili oldugunu belirlemektir. Degerler yeni maarif modelindeki

sirasina gore tablonun solunda verilip altina parantez igerisinde ka¢ animasyonla

eslestirildigi belirtilmistir.

Tablo 1. Deger/Animasyon/Eylem Siniflandirma Tablosu

Deger Animasyon Animasyonda Verilen Mesaj / islenen Degere Yonelik Eylem
Konu
Misliiman her zaman dogruyu soyler. D.1.2.  Hakkaniyetli  davranmak
D1.Adalet 68.Adalet Diiriist sahitlik yapmak, emin olmadan (D1.2.4. Insan iligkilerinde yakinlik,
1) kimseye hiikiim vermemek, ©6n yargihi menfaat, 6n yargi vb. gozetmeksizin
olmamak tarafsiz davranir.)
D2.Aile Biitiinliigii. ~ YOK YOK YOK
21.Bos Duranin Bos durmamali, yorulunca dinlenmeli, giizel D3.2. Planh olmak (D3.2.5. Zaman
Cani Sikilir islerle meggul olmal1 etkili bir sekilde yOnetir.)
Bol bol okuyarak, aragtirarak ve dgrenerek D3.1. Azimli olmak (D3.1.6. Istek ve
47 Tabletle Ne bilgimizi artirabiliriz.Boylece yeteneklerimiz ~motivasyonunu artiracak amaglar
D3.Caliskanlik Yapilir de artar. Arastirip 6grenen daha ¢ok bilgi  belirler.)
3) sahibi olur.
Rabbimiz bizi bu diinyaya arastrip D3.3. Arastirmaci ve sorgulayic
25.Aragtir O0grenmemiz icin gondermistir. Arastirma  olmak
yapmak ve 6grenmek cok giizel
Zor durumda veya hastallk durumunda D4.1. Arkadaglarma destek olmak
22.Sefkat’in Duast birbirinin yanminda olma (D4.1.1. Iyi ve kotii zamanlarinda
arkadasglarina destek olur.)
D4.Dostluk 18.Selam Vermek Selam vermek insanlar arasindaki iletisimi D4.2. Arkadaglar1 ile etkili iletisim
3) kolaylastirir. kurmak
Insanlara hi¢ kiismemek, onlarla olan D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim
6.Rabbimiz Bir, sorunlarimizi konusarak ¢ézmeliyiz. kurmak  (D4.2.3.  Arkadaslarmin
Peygamberimiz Bir duygu ve diisiincelerini anlamaya
caligir.)
Komsuluk hakki cok 6nemlidir. Komgulara D5.1. Insana ve topluma deger
D5.Duyarlilik iyi davranmamuz gerekir. vermek (D5.1.1. Insanlara nazik
1) 69.Komsguluk davranir. / D5.1.2. Kendi istekleri ile
diger insanlarin istekleri arasinda
denge olusturur.)
Miisliman asla yalan sozlemez. Zor D6.2. Dogru ve giivenilir olmak
40.Diiriistlitk durumda bile diiriist olabilmek (D6.2.5. Her kosulda dogru olmaya
dikkat eder.)
Dé.Diiriistliik Peygamberimiz (a.s.m.) hayati boyunca hi¢ D6.2. Dogru ve giivenilir olmak
(2) 58.Dogruluk yalan sOylememistir. Saka da olsa yalan (D6.2.2. S6z, inang ve davraniglarinda
sOylenmemelidir. insanlar1 aldatanlardan tutarli olur. / D6.2.6. Yasaminda
herkes uzak durur. yalan, hile ve aldatmaya bagvurmaz.)
D7.Estetik YOK YOK YOK
D8.Mahremiyet YOK YOK YOK
Sokak hayvanlarimi beslemek, hayvanlara D9.3. Insam1 ve dogayr sevmek
13.Merhamet merhamet etmek (D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarh
olur.)
Zor durumda kalan kiigiik / yavru D9.3. Insau ve dogayr sevmek
55.Aymaz hayvanlara yardim etmek. Peygamberimiz (D9.3.4. Insan ve diger canlilara
Kayboldu de boyle yapardi Rabbimiz merhamet yardim etmekten mutluluk duyar.)
edenleri ¢ok sever.
D9.Merhamet Zor durumda kalan savunmasiz yavru D9.3. Insau ve dogayr sevmek
) 61.Yavru Kuslar hayvanlara yardim etmek (D9.34. Insan ve diger canhlara

yardim etmekten mutluluk duyar.)
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Sogukta kalan hayvana merhamet duymak. D9.3. Insani ve dogayr sevmek
5.Kar Yagiyor Rabbimiz merhametlidir. (D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarl
olur.)
10.Hayvanlar1 Hayvanlar da bizim gibi canlidir. Bizim D9.1. Vicdanl olmak, D9.3. insam ve
Sevelim onlara kotii davranmaya hakkimiz yok. dogay1 sevmek (D9.3.2. Dogadaki tiim
Canlilara zarar vermemek canlilarin yagam haklarin savunur.)
Bizden daha fazla varligy, giicii veya ozelligi D10.2. Gosteris ve Oviinmekten
62.Al¢akgoniilliilik  olanlara kizmaya hakkimiz yok. Sahip kaginmak (D10.2.4. Fiziksel
olduklarimizla kibirlenip bobiirlenmemek  6zelliklerinin oviing kaynag1
D10.Miitevazilik gerektir. olmamasi gerektigini bilir.)
) Kibirli olmamak bilmiglik taslamamak, Bir D10.2. Gosteris ve Oviinmekten
76.AlgakgoniilliiOl  konu hakkinda ne kadar ¢ok bilgimiz olsa  kaginmak
da al¢akgoniillii olunmalidir.
D11.0zgiirliik YOK YOK YOK
Ofkelenince kendimize hakim olmak. Giiglii  D12.2. Diistince, duygu ve
olan degil 6fkesine hakim olan biiytiktiir. davranislarinda  kontrollii  olmak
64.Gergek Pehlivan (D12.2.1. Duygularim1 dengeleyerek

D12.Sabir
4

tepkilerini yonetir. / D12.2.3. Olumsuz
durumlar karsisinda metanetli
davranir.)

11.Bakis Agist

Olaylara giizel yonleriyle bakmak, giizel
goren giizel diistiniir.

D12.1. Olumlu bakis acisina sahip
olmak (D12.1.6. Olumlu diistinmenin
insan sagligina katkisini bilir.)

45.Saglik ve
Hastalik

Hastalik hayatin ve saghkli olmanin
degerini anlamamizi zamanin kiymetini

bilmemizi saglar.

D12.1. Olumlu bakis acisina sahip
olmak

57. iki Yol ve iki
Adam

Her olaya iyi tarafindan bakmaliyiz.
Baslangigta kotli gizi goziiken bir olayin
arkasida mutlaka giizel sonuglar vardir.

D12.1. Olumlu bakis acisina sahip
olmak

D13.Saglikli Yasam

Allah’in bize emanet olarak verdigi bu

D13.4. Insan sagligini 5nemsemek

1) 19.Rahmet Yagiyor  viicuda ¢ok iyi bakmaliy1z. (D13.4.4. Hastaliklardan korunma
yollarini bilir.)
Biiyiiklerine nasil davranirsan ¢ocuklarin da  D14.1. Nezaketli olmak (D14.1.4. Aile
sana ayni gsekilde davranir. Anne baba fertlerine nazik ve anlayish davranir.)
42.0f Bile Deme soziinii dinlemek, anne babaya saygil
olmak “0f” bile dememek, anne babaya
D14.Sayg1 yardimci olmak, biiyiiklere hiirmet
) Yaglansalar da anne babamizla ilgilenmeli D14.1. Nezaketli olmak (D14.1.7.
63.Huzur Evi onlara giiciimiiz yettigince bakmaliy1z. Bagkasinin onurunu zedeleyecek soz
Onlar1 tzmemeli ve yanimizdan  ve davranislardan kaginir.)
ayirmamaliyiz.
Bize iyiligi dokunan hi¢ kimseyi D15.2. Vefali olmak (D15.2.1. Yapilan
51.Vefa unutmamaliyiz. Basta anne babamiza ve iyiliklerin degerini takdir eder. /
vatamimizi  korumak igin cammmi veren D15.2.5. Medeniyetinin gelisiminde
sehitlerimize ve atalarimiza vefali olmak katkis1 olanlarin degerini bilir.)
Rabbimiz bizi ¢ok seviyor. Cicekler bizim D15.2. Vefali olmak (D15.2.1. Yapilan
D15.Sevgi 17.Cigekler ve i¢in 6z/polen iiretiyor. Arilar da bizim icin o iyiliklerin degerini takdir eder.)
@) Arilar polenlerden bal iiretiyor. Rabbimiz ar1 ve
cigekleri bizim icin ¢alistiriyor.
31.Sevgi Sifadir Sevgi hissi sonsuzdur, 6nce Rabbimizi sonra D15.1. Anlayish ve bariscl olmak
tim insanlari, hayvanlar1 ve bitkileri (D15.1.4. Kendisiyle, insanlarla ve
sevebiliriz. icinde yagsadig1 dogayla barisiktir.)
Herkes {izerine diisen gorevi yerine D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
getirmeli, bulusmalara/planlamalara  (D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve
D16.Sorumluluk 52.Sorumluluk zamaninda katilmali, verdigimiz sozleri eksiksiz yerine getirir.)
1) tutmali, Peygamberimizin (a.s.m) giiven
veren biri olmasi
Dogada israfin olmamasi, yiyecekleri yarim D17.2. [sraftan kagmmak (D17.2.1.
birakmamak, yiyebilecegimiz kadar almak, Sahip olduklarina kanaat ederek
Kurtulus Savasi’nda ecdadimizin zorluklar ihtiya¢ duydugundan fazla {iriin
D17.Tasarruf 1.Israf Etme Paylas  yasamasi askerlermizin az bir erzakla vatan almaz.)
3) icin idare etmeleri
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Ihtiyag olmadan yeni seyler almak dogru

D17.1. Bilingli tiiketici olmak (D17.1.3.

birakmadan gizlice yapmak, Allah bdylesini

24.Kalemlik degildir. Cok zor durumda yasayanlar var. Satin alacag: tirtinleri D17.1. Bilingli
Zor sartlarda c¢alismak zorunda kalan tiiketici olmak belirlerken isteklerine
¢ocuklar degil, ihtiyaglarma oncelik verir.)
Giysileri iyice eskimeden degistirmemek, D17.2. Israftan kagmmak (D17.2.6.
46.Cimri Mi Fakir israf etmemek, harcama yaparken ¢ok Thtiyaclarii  karsiladiktan  sonra
Mi dikkatli olmak maddi kaynaklarmin bir kismiyla
birikim yapar.)
Temizlik giizeldir. Temizlik i¢cimiz ferahlatir. D18.3.  Cevresel  temizlige ve
D18.Temizlik 23.Her Yer Kainatta heryer tertemiz siirdiiriilebilirlige ~ 6nem  vermek
1) Tertemiz (D18.3.6. Davraniglarimin gevre
temizligi tizerindeki etkilerini fark
eder.)
D19.Vatanseverlik YOK YOK YOK
Kainattaki herseyin birbirine yardimi, D20.2. Dayanusma ve fedakarhk
hayvanlarin  birbirine  yardim etmesi, gostermek (D20.2.2. Yardima mubhtag
14.Yardimlagmak glinesin ve yagmur bulutlarinin bitkilere, insanlarin  duygularii  anlamaya
Gilizeldir bitkilerin de hayvanlarin  yardimma calisir.)
kosmasi, zor durumdaki herkese yardimci
olmak
Yardim  yaparken  kendimizden de D20.1. Comert olmak (D20.1.1.
54.Yardim Et verebilmek, cOmert olabilmek, Hz. Imkanlan Olclisiinde maddi
Ebubekir’in (r.a.) comertligi varliklarim ihtiyag sahipleriyle
D20.Yardimseverlik paylasir.)
() Iyilik kargiliksiz olmali, kargilik beklemeden D20.4. Goniillii  olmak  (D20.4.4.
2.Iyilik yardim edilmeli, Allah'in rizast igin Karsilik beklemeden yardim yapar.)
yapilmali
Iyilik igin topluluk/birlik olma, iyilik icin el D20.1. Comert olmak (D20.1.3.
28 Iyiler Cemiyeti birligiyle calismak Insanlara yardim etmekten mutluluk
duyar.)
Insanlara iyilik yaparken kimseyi mahcup D20.4. Goniilli olmak (D20.4.1.
75.Yardim etmeden onlart utandirip zor durumda Gosteristen uzak durarak, severek ve

isteyerek iyilik yapar.)

daha ¢ok sever.

Tablo 1 incelendiginde ele alinan 20 degerden 5’i hari¢ hepsi i¢in de kanalda en az bir
animasyonun bulundugu tespit edilmistir. YouTube kanalinda aile biitiinliigii, estetik,
mahremiyet, 6zgiirliik ve vatanseverlik degerlerine yonelik animasyon bulunamamustir.
Baz1 degerlerin ise birden fazla animasyonla eslestigi goriilmiistiir. En fazla animasyonla
desteklenen degerler yardimseverlik (5) ve merhamet (5) olmustur. Ardindan sabir degeri
4 animasyon ile eslenerek en fazla desteklenen ikinci deger olmustur. Eylemsel iliski
baglaminda ele alirsak animasyonlarin verdigi mesaj ve islenen konu yoniiyle en fazla
eylemi destekleyen animasyonlar “Kalemlik” (D: Tasarruf), “Vefa” (D: Sevgi), ”Gergek
Pehlivan” (D: Sabir), “Hayvanlar1 Sevelim” (D: Merhamet), “Dogruluk” (D: Diiriistliik) ve

“Komsuluk” (D: Duyarlilik) animasyonlaridir.
4. Sonuclar ve Oneriler

Elde edilen bulgular dogrultusunda ilkokul degerler egitimi acisindan incelenen
“Afacanlarin Hikayesi” ¢izgi animasyonlarmm 2024 yili miifredat giincellemeleri
kapsaminda Tiirkiye Yiizyili Maarif Modelinde belirtilen degerleri biiyiik oranda
destekledigi sonucuna ulagilmistir. Animasyon kanalinda her ne kadar daha c¢ok
merhamet ve yardimseverlik {izerine videolar bulunsa da yeni modelde ¢ati degerler
olarak belirtilen adalet, sayg1 ve sorumluluk degerlerini destekleyen videolar da yer
almaktadir. Bu baglamda “Afacanlarin Hikayesi” ¢izgi animasyonlarinin giincel degerler
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egitimi modeliyle uyumlu oldugu, ilkokulda degerler egitimine yonelik ilkokul
ogrencisinin dikkat siiresi de gozetilerek olusturulmus oldukca kullamigh, dijital ve
cevrimici bir materyal olma 6zelligi tasidig1 soylenebilir. Bu animasyonlarmn bir kismini
148 ilkokul 6grencisine sinifta 6gretmenleri liderliginde izleten Yilmaz ve Ozer’in (2024)
yaptig1 nitel calismanin sonucunda animasyonlara yonelik gerek ilkokul 6grencilerinin
gerekse de smif Ogretmenlerinin ifade ettigi olumlu goriisler bu sonuglar1 destekler
niteliktedir.

Kanalda boliimler halinde bulunan toplam 80 animasyondan 37’si yeni modelde belirtilen
degerleri desteklemektedir. Herhangi bir animasyonla desteklenmeyen degerler ise aile
biitiinliigli, estetik, mahremiyet, 6zgilirliik ve vatanseverliktir. Bu degerlerin animasyon
olarak karsili$1 kanalda bulunmamaktadir. Her ne kadar bu ¢alisma yeni degerler egitimi
modelinde belirtilen 20 degerle siurli tutulmus olsa da bu degerlerle eslestirilen 37
animasyon haricinde kalan 43 animasyonun cogunun da dini degerlerimizle iligkili
oldugu tespit edilmistir. Bu noktada “Afacanlarin Hikayesi” YouTube kanalinin dini

degerlere yonelik te bir boyutu olan kapsamli bir animasyon kanali oldugu sdylenebilir.

Kaymakcan ve Meydan (2014), pedagojik anlamda her noktada oldukg¢a 6nemli goriilen
degerlerimizin dini anlamda da onemli bir kiymetinin oldugunu, toplumun bekletilerini
olusturan iyi, sorumlu bireyler ve iiretken vatandaslar yetistirme hedefleri dogrultusunda
verilen deger egitiminin dini ilkelerle iligkilendirilebilecegini vurgulamistir. Diger yandan
Hokelekli (2011) dini, milli ve evrensel degerler arasinda kuvvetli baglar bulundugunu
belirtmigtir. Egitimin hangi asamasinda olursa olsun dini degerlerin 6gretiminin aslinda
temelde iyi karakterli bireyler yetismeyi amaclayan degerler egitimine dayandigini one

stirmuistiir.

Diyanet Cocuk veya TRT Cocuk gibi dini ve milli degerleri biitiinlestirerek hedef kitleye
yani ¢ocuklara sunan televizyon kanallarindaki ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan ¢ok
sevildigi yadsinamaz bir gergektir. Sadece ¢izgi filmler degil, sinemalarda gosterime
sunulan “Aslan: Hiirkus” ve “Aslan: Gokbey” gibi milli savunma sanayi hamlesini ve
milli teknolojilerdeki gelismeleri konu alarak vatanseverligi ve milli duygular1 pekistiren
uzun metrajli animasyon filmleri de ¢ocuklarin oldukga ilgisini ¢ekmektedir. Sentiirk ve
Keskin’in (2019) inceledigi TRT Cocuk kanalinda yaymnlanan “Rafadan Tayfa” adindaki
¢izgi filmin dini degerimiz olan miibarek Ramazan-1 Serif’i konu alan “Ramazan Tayfa”,
evrensel bir deger niteligindeki trafik kurallarini konu alan “Trafik Tayfa” ve gelisen
teknolojiye ayak uydurabilen bireyler yetistirmeyi hedefleyen milli teknoloji hamlesi,
yapay zeka, insansiz hava araglar1 gibi ¢cagin gereklerine yonelik giincel konulari ele alan
milli deger kapsaminda nitelendirebilecegimiz “Dijital Tayfa” isminde farkli versiyonlari

bulunmaktadar.

Giiniimiizde aileye ve topluma zarar veren bireysellesme, toplumsal birligin bozulmasi
ve yozlagsma gibi durumlar 6zellikle aile biitiinliigli ve mahremiyet gibi yeni degerlerin

miifredata eklenmesinin muhtemel sebepleridir. Son zamanda daha ¢ok 6nemsenen bu

44



YILMAZ, E. ilkokulda Animasyonlarla Degerler Egitimi

degerlere yoOnelik te ¢izgi animasyonlarin veya kisa filmlerin olusturulmasi
gerekmektedir. Bu baglamda Afacanlarin Hikayesi kanalinin gelecek boliimlerdeki yeni
animasyonlarinin bu iki deger basta olmak {izere estetik, ozgiirliik ve vatanseverlige
iliskili olarak hazirlanmasi onerilir. Bu noktada TRT Cocuk ve Diyanet Cocuk kanallarina
da &nemli roller diismektedir. flkokulda degerler egitimine yonelik bunca dijital igerik,
¢izgi animasyon ve filmler varken bunlar1 sadece evde istege bagh izletmeyi onermek
yerine egitsel anlamda smif ortaminda tiim 6grencilerle birlikte akilli tahtada izlemek
noktasinda sinif 6gretmenlerinin de 6nemli sorumluluklar1 bulunmaktadir. Ciinkii bir

cocugun deger egitiminde ebeveynler kadar 6gretmene de 6nemli roller diismektedir.

Bandura'nin (1977) model alarak 6grenme kuraminda one siirdiigii dogrultuda degerler
cocuklara ilgileri tistiinde toplayan animasyon kahramanlarma ve karakterlerine 6zenip
onlar1 Ornek alarak onlarla 6zdesim kurma yoluyla kazandirilabilecek iyi ve erdemli
davraniglardan olusmaktadir. Bu baglamda MEB’in ders kitaplarma degerin islendigi
veya deginildigi hikayelere veya metinlere, ilgili olan ¢izgi animasyonlarmn linkine
gotiiren karekodlar yerlestirmesi Onerilir. Boylece 0grencilerin ders kitabinda okudugu
metinde gegen, dogrudan veya dolayl olarak deginilen degere yonelik ¢izgi animasyonu
akilli telefon, tablet vb. gibi mobil cihazlarla taratarak bulup gerek evde gerekse okulda
izleyip kazandirilmasi hedeflenen degere yonelik somut yasantilar ve daha kalicl
ogrenmeler gerceklestirebilmesi saglanabilir. Siif 6gretmenlerine bu animasyonlar1 akill
tahta tizerinden ilkokul 6grencilerine izletmeleri 6nerilir. Bu ¢alisma yeni degerler egitimi
modelindeki hangi degerlerin Afacanlarin Hikayesi animasyonlarmin hangileriyle
destekledigine dair detayli bir simiflandirmay1 kapsadigindan bu ¢izgi animasyonlar:
degerler egitiminde kullanmak isteyen smif Ogretmenlerine bir kilavuz niteligi

tasimaktadir.

Etik onam: Bu c¢alismada etik kurul onay: gerekli degildir.
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